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Перечень терминов 

Термин Описание 

Дашборд 

Набор представлений, состоящий из нескольких 

виджетов различного типа и элементов управления. 

Основная рабочая область пользователя. Созданные 

дашборды назначаются соответствующей группе 

пользователей. 

Виджет 

Элемент интерфейса - форма представления данных на 

дашборде (наборе представлений). Для виджетов 

задаются параметры (на основе источников данных), 

согласно которым запрашиваются и обрабатываются 

данные. 

База данных 

Упорядоченный набор структурированной 

информации или данных, которые обычно хранятся в 

электронном виде в компьютерной системе. 

JSON 

Java Script Object Notation – формат текстовых данных, 

который используется для обмена данными в веб - и 

мобильных приложениях. 

SQL 

Structured Query Language – структурированный язык 

запросов — язык управления базами данных для 

реляционных баз данных. 

CSV 

Comma-Separated Values — значения, разделённые 

запятыми - текстовый формат, предназначенный для 

представления табличных данных. Строка таблицы 

соответствует строке текста, которая содержит одно 

или несколько полей, разделенных запятыми. 

Postgre 

PostgreSQL — свободная объектно - 

реляционная система управления базами 

данных (СУБД). 

Api 
Application Programming Interface — набор 

компонентов для взаимодействия систем между собой.  

ГеоИС  

Геоинформационная система – система графической 

визуализации данных и связанной с ними информации 

о необходимых объектах. Для отображения объектов, 

имеющих географические координаты предусмотрен 

отдельный компонент - тип виджета «Карта». 

Плагин 
Интерфейс с настройками для получения данных из 

внешних систем и источников. 
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Термин Описание 

Data Access 

Language (DAL) 

Внутренний скриптовый язык. Предназначен для 

преобразования и формирования выборки данных в 

формате json из источников с помощью запроса в 

нужный вид (в зависимости от специфики показателя). 

Конструктор  

виджетов 

Предназначен для настройки визуальных 

представлений данных с помощью разнообразных 

визуальных компонентов (числовые показатели, 

графики, диаграммы, таблицы и т.д.). Для каждого 

представления задаются параметры (на основе 

источников данных), согласно которым запрашиваются 

и обрабатываются данные. 
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1 Начало работы 

Данное руководство предназначено для пользователей системы 

«ЦИАС» (цифровая интерактивная аналитическая система), работающих с 

массивами данных с целью их оперативного отслеживания и контроля 

динамики изменения. 

1.1 Назначение системы 

Цифровая интерактивная аналитическая система (ЦИАС) – инструмент 

для визуализации и первичной аналитики данных, позволяющий в режиме 

реального времени сотрудникам всех уровней контролировать ситуации в 

компании в рамках своих компетенций. 

Данная система предназначена для сбора, хранения, обработки, анализа 

и визуализации массивов данных, а также оптимизации работы с большим 

объемом данных. Основное предназначение – визуализация ключевых 

показателей компании в режиме реального времени. Визуализация 

производится в одном окне и на карте с возможностью быстрого доступа к 

данным и динамики изменений.   

1.2 Авторизация  

Доступ к ЦИАС осуществляется интерактивно через сеть Интернет 

посредством веб-браузера. 

Для доступа в систему ЦИАС (далее - Система) необходимо обладать 

следующей информацией:  

• URL–адрес (электронный адрес Системы); 

• Регистрационное имя пользователя (логин) и пароль. 

Для того, чтобы войти в Систему произведите следующие действия:  

1. Запустите веб-браузер и перейдите по адресу страницы ЦИАС.  

Важно! Регистрация пользователей и присвоение реквизитов для 

авторизации осуществляется Администратором. 
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2. На отобразившейся странице укажите логин и пароль и нажмите 

«Войти». 

 
Рисунок 1.1 Страница входа в систему ЦИАС 

Если данные доступа введены верно, то откроется основная рабочая 

страница Системы– дашборд (Рисунок 2.1).  

Если при вводе данных получен отказ в доступе (допустили ошибку при 

вводе логина и пароля), то появятся всплывающие сообщения с информацией 

об ошибке:  

 «Такого пользователя не существует» - введен неправильный 

логин или отказ в доступе может наступить, если администратор Системы 

удалил/ограничил вашу учетную запись. 

 «Введен неправильный пароль» - введен некорректный пароль от 

учетной записи пользователя.  

1.3 Восстановление пароля  

Восстановить пароль для входа в Систему могут пользователи с 

зарегистрированной учетной записью. Для восстановления пароля 

произведите следующие действия: 

1. Нажмите на странице авторизации кнопку «Забыли пароль?» 

(Рисунок 1.1). 
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2. В отобразившемся окне введите логин или Е-mail (адрес 

электронной почты), который был указан при регистрации. 

 
Рисунок 1.2 Восстановление пароля 

3. Нажмите кнопку «Восстановить». При успешной отправки 

сообщения на почту отобразится всплывающее сообщение: 

 
Рисунок 1.3 Всплывающее сообщение 

4. После нажатия на кнопку «Восстановить» на Ваш адрес 

электронный почты будет выслано сообщение, содержащее ссылку. 

Перейдите по ссылке для восстановления пароля: 

 
Рисунок 1.4 Сообщение с информацией для восстановления пароля 

5. На отобразившейся странице (Рисунок 1.5) необходимо 

выполнить следующие действия: 

- укажите новый пароль для учетной записи в поле «Пароль»; 

- повторно внесите пароль в поле «Повторите пароль»; 

- нажмите кнопку «Восстановить».  
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В результате пароль будет изменен. Система автоматически 

перенаправит Вас на главную страницу (см. Рисунок 1.1). Введите логин и 

новый пароль для входа в ЦИАС.  

 
Рисунок 1.5 Восстановление пароля 

2 Интерфейс 

2.1 Работа с дашбордом 

2.1.1 Описание дашборда 

Главное окно программы представляет собой графический интерфейс – 

дашборд.  

Дашборд состоит из динамического поля для отображения информации 

и инструментов, при помощи которых пользователь может управлять работой 

всех системных компонентов программы.  
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Рисунок 2.1  Аналитическая панель - Дашборд 

Дашборд содержит следующие компоненты:  

1. Компонент выбора отображаемого набора показателей - дашборд; 

2. Компонент выбора периода, даты и времени; 

3. Панель управления функционалом Системы; 

4. Компонент области визуализации показателей – виджет; 

5. Компонент виджета- панель взаимодействия с виджетом; 

6. Кнопка изменения режима интерфейса (темный/светлый); 

7. Кнопка выхода из учетной записи Системы; 

8. Компонент выбора часового пояса. 

Для завершения работы в Системе необходимо нажать 

соответствующую кнопку выхода в левой нижней части интерфейса Системы 

(см. Рисунок 2.1, №7). 

Далее в руководстве пользователя подробно описаны все функции 

главного окна Системы и панели инструментов.    

2.1.2 Выбор отображаемого дашборда 

Для того чтобы выбрать набор показателей, которые будут отображаться 

в области визуализации дашборда, необходимо нажать на компонент выбора 

дашборда (Рисунок 2.2). 
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Далее нажмите на название необходимого дашборда для отображения из 

выпавшего списка: 

 
Рисунок 2.2 Пример наборов показателей 

В результате в области визуализации дашборда отобразится информация 

по показателям (Рисунок 2.3).  

 
Рисунок 2.3 Область визуализации дашборда 

2.1.3 Выбор периода отображения показателей 

В Системе реализована возможность отображения показателей за 

необходимый промежуток времени: день, месяц, год или определенный 

период. 
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Для выбора периода времени, за который будут отображаться данные в 

Системе, произведите следующие действия: 

1. На странице дашборда нажмите на компонент (см. Рисунок 2.1, 

№2) и выберите период: день, месяц или год.  

 

2. Нажмите на компонент выбора даты (Рисунок 2.4). В 

отобразившейся форме выберите необходимый день/месяц/год, на который 

будут отображаться показатели: 

 
Рисунок 2.4 Компонент выбора даты  

Для выбора месяца отображения показателей используются следующие 

кнопки: 

 
Рисунок 2.5 Выбор месяца отображения показателей 

Важно!  Периоды компонента выбора отображения показателей в главном 

окне зависят от настроек доступных периодов дашборда. 
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Для выбора года отображения показателей используются следующие 

кнопки: 

 
Рисунок 2.6 Выбор года отображения показателей 

Для настройки определенного периода времени отображения 

показателей необходимо нажать на кнопку «Период». Далее укажите дату 

начала периода и дату окончания периода для отображения показателей 

(Рисунок 2.7). 

 
Рисунок 2.7 Настройка периода отображения показателей 

2.1.4 Выбор часового пояса 

Для выбора часового пояса отображения данных необходимо нажать 

кнопку в правом верхнем углу дашборда: 
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Рисунок 2.8 Выбор часового пояса 

Далее в выпадающем списке выберите часовой пояс, в зависимости от 

которого будут отображаться данные на дашборде. 

 
Рисунок 2.9 Список часовых поясов 
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2.2 Панель управления ЦИАС  

Панель управления системой ЦИАС администратора содержит 

следующий функционал:  

 

Кнопка «Дашборд» 

Функция: переход на интерактивную панель системы - дашборд  

 

Кнопка «Пользователи» 

Функция: вход в окно раздела добавленных пользователей с 

функционалом для создания и редактирования пользователей 

ЦИАС. 

 

Кнопка «Группы пользователей» 

Функция: вход в окно раздела добавленных групп пользователей 

с функционалом для создания и редактирования группы 

пользователей. 

 

Кнопка «Источники данных» 

Функция: вход в окно раздела добавленных источников данных с 

функционалом для создания и редактирования источника данных. 

 

Кнопка «Наборы данных» 

Функция: вход в окно раздела добавленных наборов данных с 

функционалом для создания и редактирования набора данных. 

 

Кнопка «Дашборды» 

Функция: вход в окно раздела добавленных дашбордов с 

функционалом для создания и редактирования дашборда.  

 

Кнопка «Виджеты» 

Функция: вход в окно раздела добавленных виджетов с 

функционалом для создания и редактирования виджета. 

 

Кнопка «Отчеты»  

Функция: вход в окно раздела добавленных  отчетов с 

функционалом для создания и редактирования отчета. 

Важно!  При выборе часового пояса «Определено автоматически» - 

часовой пояс определяется автоматически в зависимости от 

настроек Вашего ПК. 
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Кнопка «Объекты на карте» 

Функция: вход в окно раздела добавленных  объектов на карте с 

функционалом для создания и редактирования объекта на карте. 

 

Кнопка «Справочники» 

Функция: вход в окно раздела добавленных справочников с 

функционалом для создания и редактирования справочника. 

 

Кнопка «Шаблоны» 

Функция: вход в окно управления добавленными шаблонами. 

 

Кнопка «Единицы измерения» 

Функция: вход в окно раздела добавленных единиц измерения с 

функционалом для создания и редактирования единицы 

измерения. 

 

Кнопка «Файлы» 

Функция: вход в окно раздела добавленных файлов с 

функционалом для загрузки и редактирования файла. 

 

Кнопка «Категории файлов» 

Функция: вход в окно раздела добавленных категорий файла с 

функционалом для создания и редактирования категории файла. 

 

Кнопка «Подложки карты» 

Функция: вход в окно раздела добавленных подложек карты с 

функционалом для создания и редактирования подложки карты. 

 

Кнопка «Плейлисты» 

Функция: вход в окно раздела добавленных плейлистов с 

функционалом для создания, редактирования и воспроизведения 

плейлистов. 

 

Кнопка «Режим редактирования дашборда» 

Функция: запуск режима редактирования дашборда. 

 

Кнопка «Закрыть режим редактирования» 

Функция: закрытие режима редактирования дашборда 

 

Кнопка «Сохранить» 

Функция: запуск процесса сохранения внесенных изменений 

дашборда. 
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2.3 Работа с табличным компонентом системы 

2.3.1 Пагинация для таблиц 

В ЦИАС имеется настраиваемая пагинация для таблиц (разделение 

документа на отдельные страницы). Пользователю доступен выбор количества 

записей (строк), отображаемых на странице: 

 для отчета выбор из: 25, 50, 100, все; по умолчанию - 25; 

 для списков из панели администрирования выбор из: 5,10, 25, все; 

по умолчанию -10. 

 
Рисунок 2.10 Выбор количества записей на странице 

2.3.2 Сортировка таблиц 

Сортировка включается кликом по заголовку столбца на табличном 

компоненте. При повторном клике меняется направление сортировки. 

Третьим кликом со столбца снимается функция сортировки. 

Для применения сортировки необходимо на табличном компоненте 

(виджет «Отчет», отчет в модальном окне и т.д.) кликнуть по заголовку 

столбца: 

 
Рисунок 2.11 Пример табличного компонента 
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2.3.3 Настройка отображения данных на табличном компоненте 

Для изменения порядка столбцов на табличном компоненте (виджет 

«Отчет», отчет в модальном окне и т.д.) необходимо нажать на заголовок 

столбца в таблице и, не отпуская кнопки мыши, переместить столбец в нужное 

место: 

 
Рисунок 2.12 Выбранный столбец до перемещения 

 
Рисунок 2.13 Выбранный столбец после перемещения 

При взаимодействии с фильтром или с компонентом выбора периода 

отображения данных на дашборде порядок столбцов в таблице сохраняется. 

Важно!  Функция изменения порядка столбцов работает для всех 

табличных компонентов ЦИАС.  
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Порядок столбцов может быть любой и сохраняется до тех пор, пока 

пользователь не покинет дашборд или страницу с табличным компонентом. 

2.3.4 Фильтрация в табличном компоненте 

Для применения фильтрации необходимо открыть нужный табличный 

компонент Системы: виджет «Отчет», отчет в модальном окне, страница 

просмотра набора данных. 

Для определенных типов данных на табличном компоненте 

отображается кнопка для настройки фильтрации столбца: 

 
Рисунок 2.14 Открытие формы для фильтрации столбца таблицы 

При нажатии на данную кнопку отображается форма для выбора условия 

и значения фильтра: 

 
Рисунок 2.15 Форма для задания фильтрации данных 

 В поле «Фильтровать по условию» необходимо выбрать условие 

из выпадающего списка для произведения фильтрации данных. 
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 В поле «Значение» введите/выберите значение данных, по 

которым требуется произвести фильтрацию.  

 Для произведения фильтрации нажмите кнопку «Применить».  

Для сброса фильтра перейдите в форму задания фильтрации (Рисунок 

2.14) нужного столбца. Для применения очистки фильтра нажмите кнопку 

«Сбросить» и далее нажмите «Применить». 

 

2.4 Плейлисты  

Режим «Плейлист» предназначен для демонстрации дашбордов по 

расписанию на мероприятиях, выставках, а также в фоновом режиме. Такой 

формат позволяет представить большое количество информации в сжатый 

временной промежуток, при этом не требует взаимодействия с 

пользовательским интерфейсом. 

Раздел «Плейлисты» доступен в административной панели ЦИАС. В 

основном окне представлен перечень созданных плейлистов. Для 

использования режима «Плейлист» на панели управления Системой нажмите 

кнопку «Плейлисты»: 

Важно!        Для столбцов, у которых тип данных не определен - значок 

фильтрации не отображается. 
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Рисунок 2.16 Кнопка «Плейлисты» 

2.4.1 Создание нового плейлиста 

1. Для создания нового плейлиста нажмите на кнопку  в 

отобразившемся окне: 

 
Рисунок 2.17 Создание плейлиста 

2. В результате откроется форма создания нового плейлиста 

(Рисунок 2.18).  
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Рисунок 2.18 Создание нового плейлиста 

Введите необходимые параметры формы:  

 В поле «Название» – наименование плейлиста, которое будет 

отображаться в списке. 

 В поле «Описание» – дополнительные сведения, характеризующие 

создаваемый плейлист. 

 В поле «Интервал смены дашбордов» – выставляется таймер 

смены дашбордов в сохраненном списке плейлиста по порядку. Всего 

предоставлено шесть интервалов времени: 15 сек., 30 сек., 1 мин., 3 мин., 5 

мин., 10 мин.. 

 В поле «Добавьте дашборд» – выбираются дашборды для 

добавления в плейлист. Выбранные дашборды отображаются в поле (Рисунок 

2.19). 

 

Важно!    Необходимо добавить минимум 2 дашборда в плейлист для 

возможности воспроизведения. 
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Рисунок 2.19 Дашборды плейлиста 

В данном поле имеется возможность выбора периода отображения 

данных на дашборде. Для этого воспользуйтесь кнопками выбора периода в 

строке нужного дашборда: 

 
Рисунок 2.20 Кнопки выбора периода отображения данных на дашборде 

Для изменения порядка дашбордов в плейлисте используются данные 

кнопки: 

Примечание.  В плейлист можно добавить один и тот же дашборд 

несколько раз, но с разным периодом отображения данных. 
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Рисунок 2.21 Кнопки определения порядка дашбордов в плейлисте 

3. Для сохранения внесенных данных нажмите кнопку «Сохранить» 

в верхней части формы. Для отмены сохранения данных нажмите кнопку 

«Отмена». 

В результате созданный плейлист отобразится в разделе Системы: 

 
Рисунок 2.22 Созданный плейлист 

2.4.2 Воспроизведение плейлиста 

Для воспроизведения необходимо перейти на станицу «Плейлисты» 

(Рисунок 2.16). На отобразившейся странице нажмите кнопку, как показано на 

рисунке:  

 
Рисунок 2.23 Воспроизведение плейлиста 

В режиме «Воспроизведение» отключается отображение списка 

дашбордов, выбор временного периода и навигационное меню пользователя. 

Взаимодействие с виджетами на дашбордах также блокируется.  
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По кнопке «Остановить плейлист» (в верхней части страницы) 

происходит выход из режима «Воспроизведение» и становятся доступны 

пользовательские настройки. 

Если у пользователя ЦИАС нет доступа к дашборду (- ам), но данный 

дашборд (-ы) есть в плейлисте, то в режиме воспроизведения отображается 

уведомление об ограничении доступа к запрашиваемой информации на 

протяжении 7 секунд. 

 
Рисунок 2.24 Ошибка отображения дашборда 

2.4.3 Редактирование плейлиста  

Для редактирования плейлиста необходимо перейдите в перечень 

плейлистов (Рисунок 2.16). Для открытия формы редактирования нажмите 

кнопку, как показано на рисунке:  

 
Рисунок 2.25 Открытие формы редактирования плейлиста 

На отобразившейся странице «Редактирование плейлиста» возможно 

просмотреть или изменить данные плейлиста. 

Важно!   Остановить воспроизведение плейлиста возможно только 

вручную нажатием кнопки «Остановить плейлист». 
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Для сохранения внесенных изменений нажмите кнопку «Сохранить» в 

верхней части формы редактирования. Для отмены сохранения данных 

нажмите кнопку «Отмена». 

2.4.4 Удаление плейлиста 

Для удаления плейлиста необходимо нажать кнопку, как показано на 

рисунке: 

 
Рисунок 2.26 Удаление плейлиста 

Подтвердите удаление в отобразившейся форме, нажав кнопку 

«Удалить». Для отмены удаления нажмите кнопку «Отмена». 

3 Пользователи  

3.1 Сервис авторизации 

Система обеспечивает многопользовательский режим. Пользователи – 

системный компонент ЦИАС, который располагается на панели управления 

системой. 

В Системе можно создавать и редактировать уже созданных 

пользователей.  

Раздел «Пользователи» доступен в административной панели ЦИАС. В 

основном окне представлен перечень добавленных пользователей в Систему. 

3.1.1 Раздел «Пользователи Системы» 

Раздел «Пользователи» представляет собой табличную форму, в которой 

содержатся данные на каждого пользователя (имя пользователя, логин, e-mail, 

роли и статус), общее количество пользователей, а также есть возможность по 

сортировке и добавления/удаления пользователя. 
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Для перехода в раздел на панели управления функциями Системы 

нажмите кнопку «Пользователи»:  

 
Рисунок 3.1 Кнопка «Пользователи» 

При нажатии на кнопку «Пользователи» открывается интерфейс, в 

котором располагается список пользователей, добавленных в Систему 

(Рисунок 3.2). 

 
Рисунок 3.2 Раздел «Пользователи» 

1)  «ФИО» – Фамилия, Имя, Отчество пользователя Системы. 

2) «Логин» – логин, указанный при создании пользователя. 
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3) «Почта» – адрес электронной почты (E-mail), указанный при 

создании пользователя. 

4) «Роль» – роль пользователя в Системе.  

5) «Отозвать токен» – в данном поле возможно отозвать полученный 

токен авторизации в Системе. При этом все права, выданные этому токену, 

будут отменены. 

6) «Сбросить пароль» – в случае необходимости сброса пароля для 

пользователя необходимо нажать кнопку в столбце «Сбросить пароль». 

Пароль можно сгенерировать случайно или ввести вручную. 

7) «Статус» –  статус пользователя в Системе. 

Для сортировки необходимо нажать на заголовок одного из столбцов 

списка пользователей с требуемым атрибутом (ФИО, логин, e-mail, статус). 

3.1.2 Создание пользователя 

Для добавления нового пользователя в Систему необходимо произвести 

следующие действия: 

1. Нажмите в разделе «Пользователи» кнопку  (Рисунок 3.3). 

 
Рисунок 3.3 Создание пользователя 

2. В результате откроется форма создания нового пользователя. 

Введите персональные данные пользователя Системы. 
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Рисунок 3.4 Форма создания нового пользователя ЦИАС 

 Введите ФИО пользователя в соответствующих полях формы: 

«Фамилия», «Имя», «Отчество».  

 В поле «Логин» введите комбинацию символов, которая будет 

являться логином для входа в ЦИАС.  

 По умолчанию пароль для пользователя генерируется 

автоматически. Для внесения пароля вручную необходимо нажать зависимый 

переключатель в поле «Сгенерировать случайный пароль»: 

 
Рисунок 3.5 Сгенерировать случайный пароль положение «Вкл» 

В результате отобразится поле для внесения пароля вручную (Рисунок 

3.6).  Введите набор знаков, который должен вводить пользователь для 

проверки системой его учетного имени и получения дальнейшего доступа к 

ресурсам. Пароль может состоять из комбинации букв, цифр и других знаков.  
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Рисунок 3.6 Задание пароля для входа в систему 

 В поле «Адрес электронной почты» введите действующий адрес 

электронной почты пользователя. Действующий e-mail необходим для 

восстановления/смены пароля. 

 В поле «Отправить пароль на почту» производится настройка 

получения пароля на указанный E-mail. При переводе зависимого 

переключателя в режим «вкл» пароль будет отправлен на указанную почту.  

 
Рисунок 3.7 Сообщение с данными для авторизации 

3. Для сохранения внесенных данных по пользователю нажмите 

кнопку «Сохранить» в верхней части формы добавления пользователя. Для 

отмены сохранения данных нажмите кнопку «Отмена». 

 
Рисунок 3.8 Кнопки «Сохранить» и «Отмена» 
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3.1.3 Редактирование данных пользователя  

Для редактирования пользователя перейдите в раздел «Пользователи» 

(см. Рисунок 3.1). Для открытия формы редактирования выберите один из 

способов, представленных ниже: 

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

ФИО пользователя.  

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

кнопку редактирования пользователя. 

На отобразившейся странице «Редактирование пользователя» возможно 

просмотреть или изменить сведения о пользователе ЦИАС. 

Для сохранения внесенных изменений по пользователю нажмите кнопку 

«Сохранить» в верхней части формы редактирования. Для отмены сохранения 

данных нажмите кнопку «Отмена». 

3.1.4 Изменение роли пользователя  

Пользователю, в зависимости от его роли, доступны определенные права 

в Системе.  Права доступа устанавливаются для каждого отдельного 

пользователя и задаются только администратором в разделе пользователей. 

Для изменения роли пользователя в ЦИАС перейдите в раздел с 

перечнем пользователей. В списке найдите необходимого пользователя и 

нажмите кнопку в столбце «Роль»: 
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Рисунок 3.9 Изменение роли пользователя в ЦИАС 

Выберите из выпадающего списка роль пользователя нажатием кнопки 

мыши. В результате пользователю ЦИАС будет установлена выбранная роль. 

Таблица 1. Права доступа в ЦИАС 

Роль Права доступа 

Администратор - имеет доступ к настройкам и панели управления 

ЦИАС. 

- добавление/удаление пользователей, групп 

пользователей. 

- установление прав доступа для 

пользователей/групп пользователей. 

Пользователь - пользователь не имеет прав доступа к настройкам 

и панели управления Системой. 

- учетная запись пользователя создается 

администратором. 

 

3.1.5 Удаление пользователя 

Для удаления пользователя из Системы необходимо в списке определить 

пользователя и нажать кнопку удаления (Рисунок 3.10).  

 
Рисунок 3.10 Удаление пользователя  
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Подтвердите удаление, нажав кнопку «Удалить». Для отмены удаления 

нажмите кнопку «Отмена».  

 
Рисунок 3.11 Подтверждение удаления 

3.2 Группы пользователей  

Все пользователи в Системе могут разбиваться на группы с 

возможностью разграничения прав доступа для каждого пользователя. 

Добавление/редактирование групп пользователей осуществляется только 

пользователем с ролью «Администратор». 

Раздел «Группы пользователей» доступен в административной панели 

ЦИАС. В основном окне представлен перечень добавленных групп 

пользователей. 

Раздел «Группы пользователей» представляет собой табличную форму, 

в которой содержатся данные о группах пользователей (наименование, 

описание), а также есть возможность сортировки и добавления/удаления 

группы пользователей. 

Для сортировки необходимо нажать на заголовок одного из столбцов 

списка с требуемым атрибутом (наименование, описание). 

3.2.1 Создание группы пользователей  

Для создания группы пользователей необходимо произвести следующие 

действия:  

1. На панели управления функциями нажмите кнопку «Группы 

пользователей» (Рисунок 3.12). 
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Рисунок 3.12 Кнопка «Группы пользователей» 

2. Для создания группы пользователей нажмите кнопку  в 

отобразившемся окне (Рисунок 3.13).  

 
Рисунок 3.13 Создание группы пользователей 

3. В результате откроется форма создания новой группы 

пользователей: 
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Рисунок 3.14 Форма создания группы пользователей 

Введите следующие сведения о группе пользователей:  

 Поле «Название» – имя группы пользователей. Название группы 

будет отображаться в списке групп пользователей.  

 Поле «Описание» – дополнительные сведения, характеризующие 

создаваемую группу пользователей. 

4. Для сохранения внесенных данных нажмите кнопку «Сохранить» 

в верхней части формы создания группы пользователя. Для отмены 

сохранения данных нажмите кнопку «Отмена». 

3.2.2 Редактирование группы пользователей  

Для редактирования группы пользователей перейдите в раздел «Группы 

пользователей» (см. Рисунок 3.12). Для открытия формы редактирования 

выберите один из способов, представленных ниже: 

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

наименование группы пользователей.  

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

кнопку редактирования группы 

пользователей. 

На отобразившейся странице «Редактирование группы пользователей» 

возможно просмотреть или изменить сведения о группе пользователей ЦИАС. 
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Рисунок 3.15 Форма редактирования группы пользователей 

3.2.2.1 Изменение названия группы пользователей 

Изменение названия группы пользователей возможно в форме 

редактирования (см. пункт 3.2.2). Для изменения нажмите на поле «Название» 

и введите/измените название. Для сохранения нового названия группы 

нажмите кнопку «Изменить имя группы»: 

 
Рисунок 3.16 Изменение названия группы пользователей 

3.2.2.2 Добавление пользователя  

В форме редактирования группы пользователей, во вкладке 

«Пользователи» необходимо нажать на поле «Выберите пользователя» и 

выбрать пользователя из выпадающего списка (см. Рисунок 3.15).  

В результате выбранный пользователь будет добавлен в группу. 

Количество пользователей, добавляемых в группу, не ограничено. 

3.2.2.3 Удаление пользователя из группы  

Для удаления пользователя из группы необходимо в форме 

редактирования определить пользователя в списке и нажать кнопку удаления:  
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Рисунок 3.17 Удаление пользователя из группы пользователей 

Подтвердите удаление, нажав кнопку «Удалить». Для отмены удаления 

нажмите кнопку «Отмена».  

 
Рисунок 3.18 Подтверждение удаления  

3.2.2.4 Добавление дашборда для группы пользователей 

В форме редактирования группы пользователей, во вкладке 

«Дашборды» необходимо нажать на поле «Выберите дашборд» и выбрать 

дашборд из выпадающего списка.  

В результате выбранный дашборд будет доступен для группы 

пользователей и отобразится в списке доступных дашбордов (Рисунок 3.19). 

Количество дашбордов не ограничено. 

 
Рисунок 3.19 Определение доступных дашбордов для группы пользователей 

Удаление дашборда из доступных для группы пользователей аналогично 

пункту 3.2.2.3 настоящей инструкции.  
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Для того чтобы при открытии ЦИАС отображался определенный 

дашборд по умолчанию, необходимо установить галочку в столбце 

«Отображать по умолчанию»: 

 
Рисунок 3.20 Отображать дашборд по умолчанию 

3.2.2.5 Добавление плейлиста для группы пользователей 

В форме редактирования группы пользователей, во вкладке 

«Плейлисты» необходимо нажать на поле «Выберите плейлист» и выбрать 

плейлист из выпадающего списка.  

В результате выбранный плейлист будет добавлен в группу 

пользователей. Количество плейлистов не ограничено. 

 
Рисунок 3.21. Определение доступных дашбордов для группы пользователей 

Удаление плейлистов из группы пользователей аналогично пункту 

3.2.2.3 настоящей инструкции.  

3.2.3 Удаление группы пользователей 

Удаление группы пользователей из Системы производится аналогично 

пункту 3.2.2.3 настоящей инструкции: 
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Рисунок 3.22 Удаление группы пользователей 

4 Управление данными 

4.1 Источники данных  

Раздел «Источники данных» доступен в административной панели 

ЦИАС и представляет собой табличную форму, в которой содержатся данные 

на каждый источник данных (наименование, описание, тип плагина), общее 

количество источников данных, а также есть возможность сортировки и 

добавления/удаления источника. 

Для сортировки необходимо нажать на заголовок одного из столбцов 

списка с требуемым атрибутом (наименование и т.д.). 

4.1.1 Создание источника данных 

Для добавления источника данных в Систему необходимо произвести 

следующие действия: 

1. На панели управления функциями нажмите кнопку «Источники 

данных»: 
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Рисунок 4.1 Кнопка «Источники данных» 

В открывшемся окне располагается перечень источников данных, 

добавленных в Систему. 

2. Для создания источника данных нажмите на кнопку  в 

отобразившемся окне (Рисунок 4.2).  

 
Рисунок 4.2 Создание источника данных 

3. В результате отобразится форма «Создание нового источника 

данных» (Рисунок 4.3).  
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Рисунок 4.3 Форма создания источника данных 

Укажите в отобразившейся форме создания источника данных 

требуемые сведения: 

 Поле «Наименование» – наименование источника данных, которое 

будет отображаться в списке источников данных.  

 Поле «Описание» – дополнительные сведения, характеризующие 

создаваемый источник данных. 

 Поле «Часовой пояс» – служит для определения часового пояса 

источника данных. При нажатии на данное поле отображается выпадающий 

список доступных часовых поясов. Выберите нажатием кнопки мыши 

необходимый часовой пояс для обработки запроса данных. 

 Поле «Тип плагина» – выберите тип плагина из выпадающего 

списка. Плагины используются для подключения к сторонним системам. 

Каждый плагин получает настройки в зависимости от внешних 

настроек: забирает данные во внешней системе, обрабатывает их и передает 

их в ЦИАС. 

Важно!    Тип плагина определяется исходя их источника данных.  Описание 

плагинов приведено в пункте 4.2. 
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В зависимости от выбранного типа плагина в форме (см. Рисунок 4.3) 

отображаются дополнительные поля для создания источника данных.  

4. После заполнения формы создания источника данных нажмите 

кнопку «Протестировать соединение» (при наличии) для проверки соединения 

Системы с файлом, содержащим данные.  

 
Рисунок 4.4 Тестирование соединения 

5. Для сохранения внесенных данных нажмите кнопку «Сохранить» 

в верхней части формы. Для отмены сохранения данных нажмите кнопку 

«Отмена». 

4.1.2 Редактирование источника данных 

Для редактирования источника данных перейдите в раздел «Источники 

данных» (см. Рисунок 4.1). Для открытия формы редактирования выберите 

один из способов, представленных ниже: 

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

наименование источника данных.  

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

кнопку редактирования источника данных. 

На отобразившейся странице «Редактирование источника данных» 

возможно просмотреть или изменить сведения о источнике. 
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Для сохранения внесенных изменений нажмите кнопку «Сохранить» в 

верхней части формы редактирования источника данных. Для отмены 

сохранения данных нажмите кнопку «Отмена». 

4.1.3 Удаление источника данных 

Для удаления источника данных необходимо в списке определить 

источник данных и нажать кнопку «Корзина».  

 
Рисунок 4.5 Удаление источника данных 

Подтвердите удаление в отобразившейся форме, нажав кнопку 

«Удалить». Для отмены удаления нажмите кнопку «Отмена».  

4.2 Описание плагинов 

4.2.1 Плагины для подключения к базам данных 

4.2.1.1 Тип плагина «ClickHouseProvider» 

Тип плагина «ClickHouseProvider» предназначен для запроса к базе 

данных ClickHouse с помощью конструктора SQL-запросов1. 

При выборе данного типа плагина форма создания нового источника 

данных выглядит следующим образом:  

                                                             
1 Конструктор запросов помогает формировать SQL запрос, исходя из отмеченных в конструкторе 

параметров. Сформированный SQL-запрос отображается внизу формы конструктора. Вносить правки 

вручную этот тип плагина не позволяет. 
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Рисунок 4.6 Форма создания источника данных при выборе плагина «ClickHouseProvider» 

Внесите необходимые параметры в форму: 

 Поле «Пользователь» - логин для авторизации в ClickHouse.  

 Поле «Пароль» - пароль для авторизации в ClickHouse. 

 Поле «Хост» - вводится имя хоста для подключения к ClickHouse. 

 Поле «Порт» - необходимо выбрать порт для подключения к 

ClickHouse. 

4.2.1.2 Тип плагина «ClickHouseByHandProvider» 

Тип плагина «ClickHouseByHandProvider» предназначен для запроса к 

базе данных ClickHouse. Принципиальным отличием от плагина 

«ClickHouseProvider» является возможность и необходимость составления 

SQL-запроса самостоятельно. 

Форма создания нового источника данных с плагином 

«ClickHouseByHandProvider» соответствует плагину  «ClickHouseProvider» 

(Рисунок 4.6). 
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4.2.1.3 Тип плагина «MsSqlProvider» 

Тип плагина «MsSqlProvider» предназначен для запроса к базе данных 

MS SQL Server. 

При выборе данного типа плагина форма создания нового источника 

данных выглядит следующим образом: 

 
Рисунок 4.7 Форма создания источника данных при выборе плагина «MsSqlProvider» 

Внесите необходимые параметры в форму: 

 Поле «Пользователь» - логин для авторизации в базе данных. 

 Поле «Пароль» - пароль для авторизации в базе данных. 

 Поле «Сервер» - вводится имя сервера для подключения к базе 

данных. 

 Поле «Порт» - необходимо выбрать порт для подключения к базе 

данных. 

Важно!    Параметры для работы с данным плагином выдаются заказчиком. 
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4.2.1.4  Тип плагина «NpgsqlProvider» 

Тип плагина «NpgsqlProvider» предназначен для запроса к базе данных 

PostgreSQL. 

Форма создания нового источника данных с плагином «NpgsqlProvider» 

соответствует плагину «ClickHouseProvider» (Рисунок 4.6). 

4.2.2 Плагины для подключения к файлам 

4.2.2.1 Тип плагина «CSVProvider» 

Тип плагина «CSVProvider» предназначен для запроса к данным, 

хранящимся в файле *.csv формата. 

При выборе данного типа плагина форма создания нового источника 

данных выглядит следующим образом:  

 
Рисунок 4.8 Форма создания источника данных при выборе плагина «CSVProvider» 

Важно!    Параметры для работы с данным плагином выдаются заказчиком. 

Важно!  При выборе данного плагина для источника данных, файл с 

данными в формате CSV должен быть загружен в ЦИАС с 

помощью функционала, описанного в пункте 4.5.1 настоящей 

инструкции. 
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4.2.2.2 Тип плагина «CSVFromMountedProvider» 

Тип плагина «CSVFromMountedProvider» предназначен для запроса к 

данным, хранящимся в файле *.csv формата в выбранной папке. Необходим 

доступ Системы ЦИАС к папке с файлом. 

4.2.2.3 Тип плагина «ExcelProvider» 

Тип плагина «ExcelProvider» предназначен для запроса к данным, 

хранящимся в файле *.xls или *.xlsx формата. 

При выборе данного типа плагина форма создания нового источника 

данных выглядит следующим образом:  

 
Рисунок 4.9. Форма создания источника данных при выборе плагина «ExcelProvider» 

4.2.2.4 Тип плагина «ExcelFromMountedProvider» 

Тип плагина «ExcelFromMountedProvider» предназначен для запроса к 

данным, хранящимся в файлах excel в выбранной папке. Необходим доступ 

Системы ЦИАС к папке с файлом. 

Важно!   При выборе данного плагина для источника данных, файл с 

данными в формате Excel должен быть загружен в ЦИАС с 

помощью функционала, описанного в пункте 4.5.1 настоящей 

инструкции. 
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4.2.2.5 Тип плагина «JsonProvider» 

Тип плагина «JsonProvider» предназначен для загрузки данных в 

формате JSON из файлов. 

При выборе данного типа плагина форма создания нового источника 

данных выглядит следующим образом:  

 
Рисунок 4.10 Форма создания источника данных при выборе плагина «JsonProvider» 

4.2.2.6 Тип плагина «JsonFromMountedProvider» 

Тип плагина «JsonFromMountedProvider» предназначен для запроса к 

данным, хранящимся в файлах json в выбранной папке. Необходим доступ 

Системы ЦИАС к папке с файлом. 

4.2.2.7 Тип плагина «GoogleSheetsProvider» 

Тип плагина «GoogleSheetsProvider» предназначен для запроса к 

данным, хранящимся в google таблицах. 

Важно!  При выборе данного плагина для источника данных, файл с 

данными в формате JSON должен быть загружен в ЦИАС с 

помощью функционала, описанного в пункте 4.5.1 настоящей 

инструкции. 
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При выборе данного типа плагина форма создания нового источника 

данных выглядит следующим образом:  

 

Рисунок 4.11 Форма создания источника данных при выборе плагина 

«GoogleSheetsProvider» 

4.2.3 Плагины для подключения с помощью API интерфейса 

4.2.3.1 Тип плагина «ApiWithBasicAuthProvider» 

Тип плагина «ApiWithBasicAuthProvider» является API с базовой 

авторизацией. 

При выборе данного типа плагина форма создания нового источника 

данных выглядит следующим образом:  
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Рисунок 4.12 Форма создания источника данных при выборе плагина 

«ApiWithBasicAuthProvider» 

Внесите необходимые параметры в форму: 

 Поле «Пользователь» - логин для авторизации в API.  

 Поле «Пароль» - пароль для авторизации в API. 

 Поле «URL api» - уникальный адрес API с данными. 

 

4.2.3.2 Тип плагина «ApiCustomDateProvider» 

Тип плагина «ApiCustomDateProvider» является API с базовой 

авторизацией и предназначен для задания формата даты. 

При выборе данного типа плагина форма создания нового источника 

данных выглядит следующим образом:  

 Важно!   Параметры «Пользователь», «Пароль» и «URL api» предназначены          

для базовой авторизации в API и выдаются заказчиком. 
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Рисунок 4.13 Форма создания источника данных при выборе плагина 

«ApiCustomDateProvider» 

Внесите необходимые параметры в форму: 

 Поле «Пользователь» - логин для авторизации в API.  

 Поле «Пароль» - пароль для авторизации в API. 

 Поле «URL api» - уникальный адрес API с данными. 

 Поле «Формат даты» - формат даты в соответствии с указанным в 

поле форматом. 

4.2.3.3 Тип плагина «ApiWithJwtAuthProvider» 

Тип плагина «ApiWithJwtAuthProvider» предназначен для подключения 

к открытым API системы хранения данных «Справочники»2. 

                                                             
2 Система «Справочники» используется в ряде продуктов с которыми выполнена интеграция («УРВП», 

разработка компании ИТ-сфера). 

 Важно!   Параметры «Пользователь», «Пароль» и «URL api» предназначены          

для базовой авторизации в API и выдаются заказчиком. 
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При выборе данного типа плагина форма создания нового источника 

данных выглядит следующим образом:  

 
Рисунок 4.14 Форма создания источника данных при выборе плагина 

«ApiWithJwtAuthProvider» 

Внесите необходимые параметры в форму: 

 Поле «URL api» - уникальный адрес API с данными.  

 Поле «Логин» - логин пользователя для авторизации.  

 Поле «Пароль» - пароль пользователя для авторизации. 

 Поле «Шаблон URL авторизации» - уникальный адрес для 

авторизации. 

 Поле «Тип запроса авторизации» - указывается тип запроса (post, 

get). 
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 Блок «Шаблон тела запроса авторизации» - скрипт в формате json, 

в котором прописывается логин и пароль. 

 

4.2.3.4 Тип плагина «ApiSkifProvider» 

Тип плагина «ApiSkifProvider» предназначен для создания запроса к 

системе «1С».  

При выборе данного типа плагина форма создания нового источника 

данных выглядит следующим образом:  

 
Рисунок 4.15 Форма создания источника данных при выборе плагина «ApiSkifProvider» 

Внесите необходимые параметры в форму: 

 Поле «Пользователь» - логин для авторизации в API.  

 Поле «Пароль» - пароль для авторизации в API. 

 Поле «URL api» - уникальный адрес API с данными. 

 Важно!    Параметры для работы с данным плагином выдаются 

заказчиком. 

Важно!    Параметры для работы с данным плагином выдаются заказчиком. 
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4.2.3.5 Тип плагина «ZabbixProvider» 

Тип плагина «ZabbixProvider» позволяет обращаться к Zabbix API через 

Http клиент. 

При выборе данного типа плагина форма создания нового источника 

данных выглядит следующим образом:  

 
Рисунок 4.16 Форма создания источника данных при выборе плагина «ZabbixProvider» 

Внесите необходимые параметры в форму: 

 Поле «Базовый URL адрес API» - уникальный адрес Zabbix API с 

данными.  

 Поле «Логин» - логин пользователя Zabbix для авторизации.  

 Поле «Пароль» - пароль пользователя Zabbix для авторизации. 
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 Поле «URL адрес для авторизации» - уникальный адрес для 

авторизации. 

 Поле «Тип запроса авторизации» - указывается тип запроса (post, 

get). 

 Блок «Шаблон тела запроса авторизации» - используется для 

запроса данных с Zabbix, в котором указываются: необходимый метод, узлы 

связи, фильтры и другие параметры. В теле запроса указывается токен, 

который заменится на реальный токен во время формирования запроса. 

4.2.4 Плагины для генерации данных 

4.2.4.1 Тип плагина «RawDataGeneratorProvider»  

Типы плагина «RawDataGeneratorProvider» является служебными 

плагином и служит для генерации «сырых» данных. 

При выборе данного типа плагина форма создания нового источника 

данных выглядит следующим образом:  

 
Рисунок 4.17 Форма создания источника данных при выборе плагина 

«RawDataGeneratorProvider» 

 Важно!    Параметры для работы с данным плагином выдаются 

заказчиком. 
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4.2.4.2 Тип плагина «RandomDataGeneratorProvider» 

Тип плагина «RandomDataGeneratorProvider» является служебными 

плагином и служит для генерации данных. 

При выборе данного типа плагина форма создания нового источника 

данных выглядит следующим образом:  

 
Рисунок 4.18 Форма создания источника данных при выборе плагина 

«RandomDataGeneratorProvider» 

4.2.4.3 Тип плагина «RandomDataProvider» 

Тип плагина «RandomDataProvider» служит для случайной генерации 

данных.  

При выборе данного типа плагина форма создания нового источника 

данных выглядит следующим образом:  
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Рисунок 4.19 Форма создания источника данных при выборе плагина 

«RandomDataProvider» 

 

4.3 Наборы данных 

Наборы данных позволяют загружать данные из внешних систем в 

хранилище ClickHouse системы ЦИАС как в ручном, так и в автоматическом 

режиме с помощью плагинов. 

Раздел «Наборы данных» доступен в административной панели ЦИАС и 

представляет собой табличную форму, в которой содержатся данные на 

каждый набор данных (наименование, дата обновления, статус), общее 

количество наборов данных, а также есть возможность сортировки, просмотра 

и добавления/удаления набора данных. 

Для сортировки необходимо нажать на заголовок одного из столбцов 

списка с требуемым атрибутом (наименование и т.д.). 

4.3.1 Раздел «Наборы данных» 

Для перехода в раздел на панели управления функциями Системы 

нажмите кнопку «Наборы данных»:  
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Рисунок 4.20  Кнопка «Наборы данных» 

В открывшемся интерфейсе располагается страница с наборами данных, 

добавленных в Систему: 

 
Рисунок 4.21  Раздел «Наборы данных» 

1)  «Наименование» - наименование набора данных. 

2) «Дата обновления данных» - отображение даты и времени 

последнего обновления набора данных в Системе. 

3) «Статус» - отображение текущего статуса набора данных 

(загружен, ожидает загрузки). 

4) Обновление набора данных вручную или автоматически, в 

зависимости от настроек обновления. 
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Таблица 2. Элементы обновления данных 

Элемент  Назначение 

 
Кнопка ручного обновления данных. Для обновления 

данных необходимо нажать данную кнопку. 

 
Информация о периоде автоматического обновления данных 

(минута, час, день, неделя, месяц, год).  

 

5) Компонент для отображения всплывающего окна с загруженными 

данными. В данном окне доступен следующий функционал: 

Таблица 3. Функциональные элементы в окне таблицы с данными 

Инструмент Описание применения 

 
Очистка данных в наборе данных. 

 
Удаление набора данных из реестра. 

 

 

Продолжение таблицы 3 

Инструмент Описание применения 

 
Удаление данных из хранилища данных. При 

нажатии в отобразившейся форме выбирается 

поле таблицы (в которой представлены 

данные) и период, за который требуется 

удалить данные. 

 

6) Кнопка «Предобработка набора данных» служит для перехода в 

форму предобработки набора данных.  

7) Кнопка перехода в форму редактирования набора данных. 

8) Удаление набора данных из Системы. 

4.3.2 Создание набора данных 

Для создания набора данных необходимо произвести следующие 

действия: 
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1. Нажмите на странице «Наборы данных» кнопку : 

 
Рисунок 4.22 Создание набора данных 

В результате откроется форма создания нового набора данных. Создание  

производится в поэтапном режиме. 

- Шаг 1. Основные настройки – задается название и тип обновления 

данных. 

- Шаг 2. Запрос данных – создается команда запроса, на основе которой 

будут получены данные. 

- Шаг 3. Параметры таблицы в хранилище – задание структуры таблицы, 

в которой будут храниться полученные данные. 

- Шаг 4. Параметры запуска задания – задание варианта запуска задачи.  

Шаг 1. «Основные настройки» 

На шаге  в блоке «Основные настройки» формы создания набора 

данных введите в поле «Название» наименование набора данных, которое 

будет отображаться в списке.  

 
Рисунок 4.23 Блок «Основные настройки» 

Поле «Накопительный» предназначено для определения типа 

обновления. Установленный тип обновления данных «Накопительный» будет 
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дописывать в таблицу новые данные, оставляя при этом старые. В обычном 

режиме старые данные будут удалены при сохранении новых данных. 

Далее нажмите кнопку «Вперед» для перехода к следующему шагу 

создания набора данных: 

 
Рисунок 4.24 Кнопка «Вперед» 

Шаг 2. «Запрос данных» 

На шаге  в блоке «Запрос данных» нажмите кнопку  (Рисунок 4.25) 

для открытия формы «Управление командами запроса данных». 

 
Рисунок 4.25 Блок «Запрос данных» 

В отобразившейся форме необходимо во вкладке «Запросы» создать 

запрос на получение данных. 

Описание работы с формой управления запросами данных представлено 

в пункте 5.1 настоящей инструкции.  

Важно!    Файл в формате .xls (Excel) не может иметь включенную галочку 

у поля «Накопительный» без необходимых знаний для введения 

такого файла. 

Управление_командами#_Форма_
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После получения данных созданный запрос отобразится в перечне 

запросов данных: 

 
Рисунок 4.26 Созданный запрос 

Далее нажмите кнопку «Вперед» для перехода к следующему шагу 

создания набора данных: 

 
Рисунок 4.27 Кнопка «Вперед» 

Шаг 3. «Параметры таблицы в хранилище» 

На шаге  «Параметры таблицы в хранилище» для задания структуры 

таблицы нажмите кнопку «Генерировать», которая создаст список столбцов на 

основе полученных данных.  
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Рисунок 4.28 Генерация таблицы хранения данных 

В результате отобразятся данные, загруженные в Систему (Рисунок 

4.29). 

 
Рисунок 4.29  Загруженные данные 

В столбце «Тип» (см. Рисунок 4.29) отображается тип данных столбца 

из файла, который определяется автоматически.  

Важно!  В случае наличия пустых столбцов в файле, тип данных 

необходимо проставить вручную, так как невозможно создать 

набор данных с пустыми типами данных. 
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Таблица 4. Типы данных 

Тип данных Описание 

String Тип данных, значениями которого является 

произвольная последовательность (строка) 

символов алфавита. 

Int32 Является неизменяемым типом значения, 

представляющим целые числа со знаком в 

диапазоне от отрицательного 2 147 483 648 до 

положительного 2 147 483 647 и занимает 4 байта 

(32 бита). 

Int64 Является неизменяемым типом значения, 

представляющим целые числа со знаком в 

диапазоне от отрицательной до 

9223372036854775808 до положительного 9 223 372 

036 854 775 807 и  занимает 8 байт (64 бита). 

DateTime(3,’Etc/UTC’) Тип данных используется для величин, содержащих 

информацию как о дате, так и о времени.  

Decimal(10,5) Тип числовых данных с фиксированными 

точностью и масштабом.  

Float32 Тип данных служит для хранения чисел с 

плавающей запятой (вещественные числа 

одинарной точности). 

Float64 Тип данных служит для хранения чисел с 

плавающей запятой (вещественные числа двойной 

точности). 

UUID Тип данных  сохраняет универсальные уникальные 

идентификаторы (Universally Unique Identifiers, 

UUID), определённые в RFC 4122, ISO/IEC 9834-

8:2005 и связанных стандартах. 

 

 

Продолжение таблицы 4 

Тип данных Описание 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A7%D0%B8%D1%81%D0%BB%D0%BE_%D0%BE%D0%B4%D0%B8%D0%BD%D0%B0%D1%80%D0%BD%D0%BE%D0%B9_%D1%82%D0%BE%D1%87%D0%BD%D0%BE%D1%81%D1%82%D0%B8
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A7%D0%B8%D1%81%D0%BB%D0%BE_%D0%BE%D0%B4%D0%B8%D0%BD%D0%B0%D1%80%D0%BD%D0%BE%D0%B9_%D1%82%D0%BE%D1%87%D0%BD%D0%BE%D1%81%D1%82%D0%B8
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A7%D0%B8%D1%81%D0%BB%D0%BE_%D0%BE%D0%B4%D0%B8%D0%BD%D0%B0%D1%80%D0%BD%D0%BE%D0%B9_%D1%82%D0%BE%D1%87%D0%BD%D0%BE%D1%81%D1%82%D0%B8
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A7%D0%B8%D1%81%D0%BB%D0%BE_%D0%BE%D0%B4%D0%B8%D0%BD%D0%B0%D1%80%D0%BD%D0%BE%D0%B9_%D1%82%D0%BE%D1%87%D0%BD%D0%BE%D1%81%D1%82%D0%B8
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Bool Тип данных, могут принимать два возможных 

значения, иногда называемых истиной (true) и 

ложью (false).  

UInt64 Тип данных представляет целое число от 0 до 18 446 

744 073 709 551 615 и занимает 8 байт. 

 

Далее необходимо задать минимум один ключ для таблицы с данными. 

Для этого установите галочку напротив наименования столбца с данными 

(Рисунок 4.30).  

 

 
Рисунок 4.30 Задание ключа 

При необходимости удаления столбца из таблицы нажмите кнопку 

«Корзина» (Рисунок 4.31). 

Важно!    Ключ устанавливается у столбца, который не имеет пустых строк 

в файле с данными! 
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Рисунок 4.31 Удаление столбца из таблицы в ЦИАС 

Далее нажмите кнопку «Вперед» для перехода к следующему шагу 

создания набора данных: 

 
Рисунок 4.32 Кнопка «Вперед» 

Шаг 4. «Параметры запуска задания» 

На шаге  в блоке «Параметры запуска задания» производится 

настройка периодов обновления данных в Системе (загрузка данных в ЦИАС). 

Всего два варианта запуска задачи: ручное и автоматическое. 

 Ручное обновление данных 

Ручное обновление позволит запускать задачу из главного окна. 

Для настройки ручного обновления данных нажмите в отобразившейся 

форме поле «Выберите вариант запуска задачи» (Рисунок 4.33).  
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Рисунок 4.33 Настройка обновления данных в Системе 

В выпадающем списке выберите вариант «Ручное». Далее нажмите 

кнопку «Сохранить». 

 
Рисунок 4.34 Сохранение набора данных 

В результате в реестре «Наборы данных» в столбце «Обновление» 

отобразится кнопка (Рисунок 4.35). Для произведения обновления набора 

данных в Системе нажмите данную кнопку. 

 
Рисунок 4.35 Ручное обновление данных 

Статус созданного набора данных ДО загрузки данных – «Ожидает 

загрузки».  

Важно!     Для обновления статуса набора данных необходимо нажать 

кнопку обновления (Рисунок 4.35). Статус набора данных 

изменится на «Загружен».  
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В столбце «Дата обновления данных» отобразится дата и время 

последнего обновления данных. 

 Автоматическое обновление данных 

При создании набора данных в поле «Выберите вариант запуска задачи» 

по умолчанию установлен вариант «По расписанию». Данный вариант 

загрузки данных позволяет настроить период автоматического обновления 

данных в Системе.  

 

Автоматическое обновление задается на основе CRON выражения. Для 

создания выражения можно воспользоваться встроенным конструктором или 

обратиться к сторонним сервисам. 

Для настройки периода обновления данных нажмите на поле «Период» 

и выберите период времени, за который данные будут обновляться. В Системе 

предусмотрены периоды: минута, час, день, неделя, месяц, год (Рисунок 4.36). 

Примечание.  В случае если установлен вариант обновления «Ручное» 

нажмите на поле «Выберите вариант запуска задачи» и в 

выпадающем списке выберите вариант «По расписанию» 

для настройки автоматического обновления. 

Примечание.   «CRON – выражения» предназначены для возможности 

задавать периодичность и время срабатывания обновления 

данных. 

https://crontab.guru/
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Рисунок 4.36 Выбор периода автоматического обновления 

В зависимости от выбранного периода, дополнительно в поле «Период» 

отобразятся кнопки настроек расписания загрузки данных. С помощью этих 

кнопок возможна расширенная настройка периода обновления данных. 

Каждая кнопка настройки периода имеет множественный выбор. 

Поле «CRON – выражение» динамически меняется в зависимости от 

настроек в поле «Период» (Рисунок 4.37). Для сброса настроенного периода 

нажмите кнопку «Очистить». 

 
Рисунок 4.37 Поле «CRON – выражение» 

Статус созданного набора данных ДО загрузки данных – «Ожидает 

загрузки». После обновления статус набора данных изменится на «Загружен».  

В столбце «Дата обновления данных» отобразится дата и время 

последнего обновления данных.  
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4.3.3 Редактирование набора данных 

Для редактирования набора данных перейдите в раздел «Наборы 

данных» (см. Рисунок 4.20). Для открытия формы редактирования выберите 

один из способов, представленных ниже: 

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

наименование набора данных.  

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

кнопку редактирования набора данных. 

В форме «Редактирование набора данных» возможно просмотреть или 

изменить сведения о наборе. 

4.3.4 Удаление набора данных 

Для удаления набора данных необходимо в списке наборов данных 

выбрать нужную позицию и нажать кнопку «Корзина»: 

 
Рисунок 4.38 Удаление набора данных 

Подтвердите удаление в отобразившейся форме, нажав кнопку 

«Удалить». Для отмены удаления нажмите кнопку «Отмена».  

4.4 Категории файлов 

Раздел «Категории файлов» доступен в административной панели 

ЦИАС. В основном окне представлен перечень созданных категорий файлов, 
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а также есть возможность сортировки и добавления/удаления категории. Для 

сортировки необходимо нажать на заголовок столбца «Наименование». 

4.4.1 Создание категории файлов 

Для добавления категории файлов произведите следующие действия: 

1. На панели управления функциями нажмите кнопку «Категории 

файлов»:  

 
Рисунок 4.39 Кнопка «Категории файлов» 

В открывшемся интерфейсе располагается перечень категорий файлов, 

добавленных в Систему. 

2. Для создания категории файлов нажмите на кнопку  в 

отобразившемся окне (Рисунок 4.40).  

 
Рисунок 4.40 Создание новой категории файлов 
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3. В результате откроется форма создания новой категории файлов. 

В поле «Название» введите наименование категории файлов, которую 

требуется добавить в Систему. 

 
Рисунок 4.41 Форма создания новой категории файлов 

4. Для сохранения внесенных данных нажмите кнопку «Сохранить» 

в верхней части формы. Для отмены сохранения данных нажмите кнопку 

«Отмена».  

4.4.2 Редактирование категории файлов 

Для редактирования категории файлов перейдите в раздел «Категории 

файлов» (см. Рисунок 4.39). Для открытия формы редактирования выберите 

один из способов, представленных ниже: 

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

наименование категории файла.  

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

кнопку редактирования категории файла. 

На отобразившейся странице «Редактирование категории файлов» 

возможно изменить наименование категории файлов. 
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Для сохранения внесенных изменений нажмите кнопку «Сохранить» в 

верхней части формы редактирования. Для отмены сохранения данных 

нажмите кнопку «Отмена». 

4.4.3 Удаление категории файлов 

Для удаления категории файлов необходимо в списке определить 

категорию файлов и нажать кнопку удаления: 

 
Рисунок 4.42 Удаление категории файлов 

Подтвердите удаление в отобразившейся форме, нажав кнопку 

«Удалить». Для отмены удаления нажмите кнопку «Отмена».  

4.5 Файлы 

Раздел «Файлы» доступен в административной панели ЦИАС и 

представляет собой табличную форму, в которой содержатся данные на 

каждый файл (наименование, категория, дата загрузки), общее количество 

файлов, а также есть возможность сортировки и добавления/удаления файла. 

Для сортировки необходимо нажать на заголовок одного из столбцов 

списка с требуемым атрибутом (наименование и т.д.). 

4.5.1 Загрузка файла  

Для загрузки файла в Систему необходимо произвести следующие 

действия: 

1. На панели управления функциями нажмите кнопку «Файлы»:  
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Рисунок 4.43  Кнопка «Файлы» 

В открывшемся интерфейсе располагается перечень файлов, 

загруженных в Систему. 

2. Для загрузки файла нажмите на кнопку  в отобразившемся окне 

(Рисунок 4.44).  

 
Рисунок 4.44 Загрузка нового файла 

3. В результате откроется форма загрузки файла (Рисунок 4.45). 
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Рисунок 4.45 Форма «Загрузка нового файла» 

Введите необходимые параметры формы:  

 В поле «Наименование» - наименование файла, которое будет 

отображаться в списке файлов. 

 В поле «Категории файлов» - выберите из выпадающего списка 

категорию файлов, к которой будет относиться загруженный файл.  

Далее нажмите кнопку . С помощью проводника загрузите 

файл в Систему. 

В результате в форме загрузки отобразится наименование загружаемого 

файла. Пример показан на рисунке: 

Важно!   Для загрузки доступны типы файлов excel, json и csv размером до 

200 Мб. 
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Рисунок 4.46 Загруженный файл с локального компьютера пользователя  

В случае необходимости выбора другого файла для загрузки нажмите 

кнопку .  

4. Далее нажмите кнопку «Сохранить». 

 
Рисунок 4.47 Сохранение загруженного файла 

В результате в списке файлов отобразится загруженный файл. 

4.5.2 Раздел «Файлы» 

При нажатии на кнопку «Файлы» (см. Рисунок 4.43) отображается 

перечень файлов, добавленных в Систему: 
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Рисунок 4.48 Раздел «Файлы» 

1) Наименование файла, указанное при загрузке файла в Систему. 

2) Наименование категории файла, которая была выбрана при 

загрузке файла в Систему. 

3) Дата и время загрузки или последнего обновления файла.  

4) Кнопка обновления файла. 

5) Кнопка скачивания файла.  

6) Кнопка редактирования файла.  

7) Кнопка удаления файла из Системы.  

4.5.3 Редактирование файла 

Для редактирования файла перейдите в раздел «Файлы» (см. Рисунок 

4.43). Для открытия формы редактирования выберите один из способов, 

представленных ниже: 

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

наименование файла.  

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

кнопку редактирования файла. 

На отобразившейся странице «Редактирование файла» возможно 

просмотреть, изменить сведения о файле и выбрать другой файл для загрузки. 
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Для сохранения внесенных изменений нажмите кнопку «Сохранить» в 

верхней части формы редактирования файла. Для отмены сохранения данных 

нажмите кнопку «Отмена». 

4.5.4 Обновление файла 

В Системе возможно обновление файла двумя способами: 

1. Через форму редактирования файла (см. пункт 4.5.3). 

В форме редактирования файла необходимо нажать кнопку 

 для загрузки. 

2. С помощью кнопки для обновления на странице раздела «Файлы». 

В перечне файлов необходимо нажать кнопку в столбце «Обновление 

файла», как показано на рисунке: 

 
Рисунок 4.49 Обновление файла 

При нажатии на данную кнопку отображается проводник, с помощью 

которого можно выбрать другой файл для загрузки в Систему. При этом 

данные файла (добавленного в ЦИАС), используемые другими компонентами 

Системы, актуализируются. 

4.5.5 Скачивание файла 

Для сохранения файла на ПК или внешний носитель необходимо нажать 

кнопку в списке файлов Системы, как показано на рисунке: 

Важно!   В случае выбора другого файла - данные файла (добавленного в 

реестр), используемые другими компонентами Системы, 

актуализируются. 
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Рисунок 4.50 Скачивание файла 

В открывшемся окне выберите путь сохранения файла и нажмите кнопку 

подтверждения. 

4.5.6 Удаление файла 

Для удаления файла необходимо в списке определить файл и нажать 

кнопку удаления, как показано на рисунке: 

 
Рисунок 4.51 Удаление файла 

Подтвердите удаление в отобразившейся форме, нажав кнопку 

«Удалить». Для отмены удаления нажмите кнопку «Отмена». 

4.6 Справочники 

Раздел «Справочники» доступен в административной панели ЦИАС. В 

основном окне представлен перечень созданных справочников, а также есть 

возможность сортировки и добавления/удаления справочника. Для 

сортировки необходимо нажать на заголовок «Наименование». 

4.6.1 Создание справочника 

Для создания справочника необходимо произвести следующие 

действия: 

Важно!  Скачивание файла может быть произведено автоматически или 

вручную, в зависимости от настроек web-браузера. 
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1. На панели управления функциями нажмите кнопку 

«Справочники»: 

 
Рисунок 4.52 Кнопка «Справочники» 

В открывшемся интерфейсе располагается перечень справочников, 

добавленных в Систему. 

2. Для создания справочника нажмите в отобразившемся окне 

кнопку  (Рисунок 4.53): 

 
Рисунок 4.53 Создание нового справочника 

3. В результате откроется форма создания нового справочника. В 

поле «Название» введите наименование справочника.  
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Рисунок 4.54 Форма создания нового справочника 

Нажмите кнопку «Добавить заголовок» для добавления заголовка в 

создаваемый справочник. 

   В результате отобразится форма создания нового заголовка: 

 
Рисунок 4.55 Форма создания заголовка справочника 

Введите необходимые параметры формы: 

  «Название поля в исходных данных» - название столбца с 

данными в исходном файле. Сколько наименований в файле в данными, 

столько и нужно вставить в справочник. Пример названий колонок с данными: 

Важно!  Создать новый справочник возможно, если  известны поля с 

названием колонок в файле с исходными данными. 
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Рисунок 4.56 Пример названий колонок в исходном файле 

 «Тип поля» - тип поля выбирается из выпадающего списка, в 

зависимости от данных в соответствующей названию колонке исходного 

файла. 

Таблица 5. Описание типов полей формы создания заголовка справочника 

Тип поля Описание применения 

«Строка» Данные представлены в текстовом формате. 

«Число» Данные представлены в числовом формате. 

«Дата» Данные представлены в формате даты. 

«Дата без 

времени» 

Данные представлены в формате даты (без времени). 

 «Логическое» Данные представлены в формате значений «Да» или 

«Нет». 

«Время» Данные представлены в формате времени. 

«Изображение» Данные представлены в виде ссылки на изображение. 

«Видео» Данные представлены в виде ссылки на видео. 

«Файл» Данные представлены в виде ссылки на файл. 

Например, на Рисунок 4.56 в колонке «date» тип поля с данными 

необходимо выбрать «Дата».  

 «Порядок отображения» - последовательность колонок при 

детализации данных в справочнике. Для указания последовательности 

используются данные кнопки:  

 
Рисунок 4.57 Кнопки для выбора значения 

 «Ширина ячейки» - ширина колонки при детализации данных. 
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 «Заголовок» - название колонки, которое будет отображаться в 

справочнике. 

4. Далее нажмите кнопку «Сохранить» для сохранения заголовка. 

В результате созданный заголовок отобразится в форме создания 

справочника: 

 
Рисунок 4.58 Созданный заголовок 

 

5. Для сохранения справочника в Системе нажмите кнопку 

«Сохранить». Для отмены сохранения данных нажмите кнопку «Отмена». 

4.6.1.1 Редактирование заголовка в справочнике 

Для редактирования заголовка в форме создания/редактирования 

справочника необходимо кликнуть левой кнопкой мыши на название 

заголовка (см. Рисунок 4.58). Внесите изменения и нажмите кнопку 

«Сохранить». 

4.6.1.2  Удаление заголовка в справочнике 

Удаление заголовка из справочника возможно двумя способами: 

1. В форме создания/редактирования справочника необходимо 

кликнуть левой кнопкой мыши на название заголовка (см. Рисунок 4.58). В 

отобразившейся форме «Создание нового заголовка» нажать кнопку 

«Удалить» (см. Рисунок 4.55). 

Важно!     Количество заголовков в справочнике не ограничено.  
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2. В форме создания/редактирования справочника необходимо 

кликнуть левой кнопкой мыши на , в названии заголовка: 

 
Рисунок 4.59 Удаление заголовка из справочника 

4.6.2 Редактирование справочника 

Для редактирования справочника перейдите в раздел «Справочники» 

(см. Рисунок 4.52). Для открытия формы редактирования выберите один из 

способов, представленных ниже: 

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

наименование справочника.  

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

кнопку редактирования справочника. 

На отобразившейся странице «Редактирование справочника» возможно 

просмотреть и добавить/редактировать/удалить заголовки в справочнике 

Для сохранения внесенных изменений нажмите кнопку «Сохранить». 

Для отмены сохранения данных нажмите кнопку «Отмена». 

4.6.3 Удаление справочника 

Для удаления справочника необходимо в списке определить справочник 

и нажать кнопку, как показано на рисунке: 



 

                                                                                                                                             

89 
 

 
Рисунок 4.60 Удаление справочника 

Подтвердите удаление в отобразившейся форме, нажав кнопку 

«Удалить». Для отмены удаления нажмите кнопку «Отмена».  

4.7 Отчеты 

Раздел «Отчеты» доступен в административной панели ЦИАС и 

представляет собой табличную форму, в которой содержатся данные на 

каждый отчет (наименование, описание и статус), общее количество отчетов, 

а также есть возможность сортировки и добавления/удаления отчета. 

Для сортировки необходимо нажать на заголовок одного из столбцов 

списка с требуемым атрибутом (наименование и т.д.). 

4.7.1 Создание отчета 

Для создания отсчета необходимо произвести следующие действия: 

1. На панели управления функциями нажмите кнопку «Отчеты»: 
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Рисунок 4.61 Кнопка «Отчеты» 

В открывшемся интерфейсе располагается список отчетов, добавленных 

в Систему. 

2. Для создания отчета нажмите на кнопку  в отобразившемся окне 

(Рисунок 4.62). 

 
Рисунок 4.62 Создание нового отчета 

3. В результате откроется форма создания нового отчета (Рисунок 

4.63).  
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Рисунок 4.63 Форма создания нового отчета 

Укажите в отобразившейся форме создания отчета требуемые сведения: 

 В поле «Наименование» - наименование отчета, которое будет 

отображаться в списке отчетов. 

 В поле «Описание» – дополнительные сведения, характеризующие 

создаваемый отчет. 

 В поле «Справочники» - выберите из выпадающего списка 

справочник с данными. 

Далее необходимо настроить запрос на получение данных. Для этого в 

блоке формы «Настройки запросов» нажмите кнопку  (Рисунок 4.64) для 

открытия формы «Управление командами запроса данных».  

 
Рисунок 4.64 Открытие формы «Управление командами запроса данных» 
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Описание работы с формой управления запросами данных представлено 

в пункте 5.1 настоящей инструкции.  

После настройки запроса и получения данных нажмите кнопку 

«Сохранить» в верхней части страницы: 

 
Рисунок 4.65 Сохранение отчета 

4.7.2 Редактирование отчета 

Для редактирования отчета перейдите в раздел «Отчеты» (см. Рисунок 

4.61). Для открытия формы редактирования выберите один из способов, 

представленных ниже: 

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

наименование отчета.  

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на кнопку 

редактирования отчета. 

На отобразившейся странице «Редактирование отчета» возможно 

просмотреть/изменить данные по отчету. 

Для сохранения внесенных изменений нажмите кнопку «Сохранить». 

Для отмены сохранения данных нажмите кнопку «Отмена». 

4.7.3 Удаление отчета 

Для удаления отчета необходимо в списке определить отчет и нажать 

кнопку «Корзина». 

Управление_командами#_Форма_
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Рисунок 4.66 Удаление отчета 

Подтвердите удаление в отобразившейся форме, нажав кнопку 

«Удалить». Для отмены удаления нажмите кнопку «Отмена». 

4.8 Единицы измерения  

В ЦИАС можно создавать и редактировать единицы измерения, которые 

будут отображаться на виджетах.  

Раздел «Единицы измерения» доступен в административной панели 

ЦИАС. В основном окне представлен перечень созданных единиц измерения. 

4.8.1 Создание единицы измерения 

Для добавления единицы измерения в Систему необходимо произвести 

следующие действия: 

1. На панели управления функциями нажмите кнопку «Единицы 

измерения»:  
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Рисунок 4.67. Копка «Единицы измерения» 

В открывшемся интерфейсе располагается список единиц измерения, 

добавленных в Систему. 

2. Для создания новой единицы измерения нажмите на кнопку  в 

отобразившемся окне (Рисунок 4.68). 

 
Рисунок 4.68 Создание единицы измерения 

3. В результате откроется форма создания новой единицы измерения. 

В поле «Название» введите наименование единицы измерения, которую 
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требуется добавить в Систему. Название будет отображаться в списке единиц 

измерения.  

 
Рисунок 4.69 Форма создания единицы измерения 

4. Для сохранения внесенных данных нажмите кнопку «Сохранить» 

в верхней части формы. Для отмены сохранения данных нажмите кнопку 

«Отмена». 

4.8.2 Редактирование единицы измерения 

Для редактирования единицы измерения перейдите в раздел «Единицы 

измерения» (Рисунок 4.67). Для открытия формы редактирования выберите 

один из способов, представленных ниже: 

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

наименование единицы измерения.  

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

кнопку редактирования единицы измерения. 

На отобразившейся странице «Редактирование единицы измерения» 

возможно изменить наименование единицы измерения. 

Для сохранения внесенных изменений нажмите кнопку «Сохранить» в 

верхней части формы редактирования. Для отмены сохранения данных 

нажмите кнопку «Отмена». 
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4.8.3 Удаление единицы измерения 

Для удаления единицы измерения необходимо в списке определить 

единицу измерения и нажать кнопку удаления: 

 
Рисунок 4.70 Удаление единицы измерения 

Подтвердите удаление в отобразившейся форме, нажав кнопку 

«Удалить». Для отмены удаления нажмите кнопку «Отмена».  

5 Запрос данных 

5.1 Форма «Управление командами запроса данных»» 

Форма «Управление командами запроса данных» служит для создания 

запроса на получение данных. Запрос данных с помощью данной формы 

применяется при создании набора данных, виджетов, отчетов, объектов на 

карте.  

В поле «Название» отображается название, которое уже внесено при 

создании компонента Системы (виджета, набора данных и т.д.). 
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Рисунок 5.1 Форма «Управление командами запроса данных» 

Для запроса данных нажмите на поле «Источник данных» и выберите из 

выпадающего списка наименование источника, который был ранее создан с 

помощью функционала, описанного в пункте 4.2 настоящей инструкции.  

В результате в зависимости от типа выбранного источника данных в 

форме управления запросами (см. Рисунок 5.1) отобразятся дополнительные 

поля и блоки для получения данных. 

 

5.1.1 Источник данных типа «Excel» 

В форме управления запросами (см. Рисунок 5.1) при выборе источника 

данных в формате .xlsx отобразятся следующие поля:  

Важно! Для работы с источниками данных типа excel, json и csv 

необходимо заранее загрузить файл в ЦИАС с помощью 

функционала, описанного в пункте 4.5 настоящей инструкции. 
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Рисунок 5.2 Вкладка «Запросы» 

Для получения данных заполните форму следующим образом: 

1. Нажмите кнопку «Выбрать файл» для выбора файла в качестве 

источника данных. Выбор производится из перечня файлов, загруженных в 

ЦИАС с помощью функционала загрузки файлов (см. пункт 4.5).  

2. В строке «Имя страницы» укажите название страницы в файле 

Excel (Рисунок 5.3, №2). 

3. В строке «Номер строки с заголовками» укажите порядковый 

номер строки с заголовками на латинице из Excel файла (Рисунок 5.3, №3). 

4. В строке «Номер столбца начала данных» укажите порядковый 

номер столбца в файле Excel  с началом данных (Рисунок 5.3, №4). 

Важно!    Поле «Имя страницы» чувствительно к регистру! 
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5. В строке «Номер строки начала данных» укажите порядковый 

номер строки в файле Excel с началом данных (Рисунок 5.3, №5). 

 
Рисунок 5.3 Данные файла Excel  

6. Блок «Data Access Language скрипт» используется для запроса 

отдельных полей из файла с данными. В данном блоке прописывается скрипт, 

с помощью которого возможно произвести редактирование формата, 

суммирование, группирование и использование других операций с данными 

файла. 

 

7. Далее проверьте правильность заполнения полей и перейдите во 

вкладку «Данные». Нажмите кнопку «Получить данные» (Рисунок 5.4). 

Примечание.  Описание методов и функций (с примерами) для 

формирования скрипта запроса данных представлено в 

приложении 2 настоящей инструкции. 
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Рисунок 5.4 Вкладка «Данные» 

Пример правильного вывода полученных данных представлен на 

рисунке: 

 
Рисунок 5.5 Пример полученных данных  

При необходимости можно установить фильтры и период запроса 

данных следующим образом:  

 Для установки фильтрация нажмите кнопку «+» (Рисунок 5.6). 

Далее в полях «Переменная» и «Значение» введите необходимую переменную 

и / или значение, по которому следует произвести фильтрацию данных. 
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Рисунок 5.6 Добавление фильтрации данных 

Для удаления фильтра необходимо нажать данную кнопку: 

 
Рисунок 5.7 Удаление фильтра 

 Для задания периода запроса данных укажите соответствующие 

даты: 

 
Рисунок 5.8 Выбор периода запроса данных 

8. При успешном получении необходимых данных нажмите кнопку 

«Сохранить» для сохранения сформированного запроса: 
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Рисунок 5.9 Сохранение запроса данных 

5.1.2 Источник данных типа «JSON» 

При выборе источника данных в формате json форма «Управление 

командами запроса данных» имеет следующий вид: 

 
Рисунок 5.10 Форма «Управление командами запроса данных» 

Для получения данных заполните форму следующим образом: 

1. Нажмите кнопку «Выбрать файл» для выбора файла в качестве 

источника данных. Выбор производится из перечня файлов, загруженных в 

ЦИАС с помощью функционала загрузки файлов (см. пункт 4.5).  

2. Блок «Data Access Language скрипт» используется для запроса 

отдельных полей из файла с данными. В данном блоке прописывается скрипт, 

с помощью которого возможно произвести суммирование, группирование и 

использование других операций с данными файла. 
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3. Далее перейдите во вкладку «Данные». Нажмите кнопку 

«Получить данные» (Рисунок 5.5). 

4. При успешном получении необходимых данных нажмите кнопку 

«Сохранить» для сохранения сформированного запроса (см. Рисунок 5.9).  

5.1.3 Источник данных «Postgre»  

При выборе источника данных базу данных форма «Управление 

командами запроса данных» принимает следующий вид: 

 
Рисунок 5.11 Форма «Управление командами запроса данных» 

Для получения данных заполните форму следующим образом: 

1. В поле «База данных» введите название источника базы данных 

или выберите наименование из выпадающего списка.  

2. В блоке «Скрипт» вводится SQL скрипт объекта для запроса 

данных из базы данных.  

3. Блок «Data Access Language скрипт» используется для запроса 

отдельных полей из файла с данными. В данном блоке прописывается скрипт, 

с помощью которого возможно произвести суммирование, группирование и 

использование других операций с данными файла. 

Примечание.  Описание методов и функций (с примерами) для 

формирования скрипта запроса данных представлено в 

приложении 2 настоящей инструкции. 
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4. В блоке «Фильтры» создается привязка к значению переменной, 

по которой производится фильтрация. 

Для создания фильтра нажмите кнопку «+» (Рисунок 5.12). 

 
Рисунок 5.12 Создание фильтра 

В отобразившейся форме (Рисунок 5.13) введите необходимые 

параметры: 

 В поле «Поле таблицы» введите название поля таблицы, с 

данными которого необходимо сравнить значение переменной. 

 В поле «Оператор» выберите оператор из выпадающего списка для 

произведения фильтрации по значению переменной. 

 В поле «Тип переменной» выберите тип переменной из 

выпадающего списка. 

 В поле «Переменная» введите название переменной, по которой 

необходимо произвести фильтрацию. 

Далее нажмите кнопку «Сохранить» для сохранения фильтра. 

Примечание.  Описание методов и функций (с примерами) для 

формирования скрипта запроса данных представлено в 

приложении 2 настоящей инструкции. 
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Рисунок 5.13  Форма добавления фильтра 

5. Далее перейдите во вкладку «Данные». Нажмите кнопку 

«Получить данные» (Рисунок 5.5). 

6. При успешном получении необходимых данных нажмите кнопку 

«Сохранить» для сохранения сформированного запроса. 

5.1.4 Источник данных «ClickHouse» 

При выборе источника данных ClickHouse33 форма «Управление 

командами запроса данных» принимает следующий вид: 
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Рисунок 5.14  Форма «Управление командами запроса данных» 

Для получения данных заполните форму следующим образом: 

1. В поле «База данных» введите название источника базы данных 

(или выберите наименование из выпадающего списка), куда будет отправлен 

запрос на получение данных.  

2. В блоке «Запрос» необходимо построить SQL-запроc. Для 

генерация запроса необходимо заполнить поля конструктора запросов 

(Рисунок 5.15). 

Важно!    Перед началом построения запроса таблица с данными должна 

быть загружена в ClickHouse. 
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Рисунок 5.15 Конструктор запросов 

 Команда «FROM» отвечает за получения данных из выбранной 

таблицы. Нажмите на поле «Таблица» и выберите таблицу из которой будут 

извлекаться данные. 

 
Рисунок 5.16 Команда «From» 

 Команда «Time Column» отвечает за источник получения данных 

по дате из исходного файла. Нажмите на поле «Поля» и выберите 

наименование столбца в исходном файле, содержащего дату. 

 
Рисунок 5.17 Команда «Time Column» 

 

 Команда «SELECT» - это оператор запроса, возвращающий набор 

данных из базы данных, то есть отвечает за совершение операции с 

указанными данными. 

 Примечание.      Использование данной команды необходимо в том случае, 

когда нужно произвести фильтрацию данных по дате. 
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Рисунок 5.18 Команда «SELECT» 

В строке «SELECT» нажмите на кнопку  . Заполните отобразившуюся 

форму: 

 
Рисунок 5.19 Форма «SELECT» 

1) В поле «Функция» выберите операцию из выпадающего списка, 

которую необходимо произвести с данными.  

 2) В поле «Поле» согласно исходному файлу выберите столбец, с 

данными которого необходимо сделать операцию. 

3) В поле «Alias» введите отображаемое наименование для выбранных 

данных. 

4) Далее нажмите на кнопку «Сохранить». 

В случае необходимости применения дополнительных операций к 

данным исходного файла используется «Расширенный режим SELECT». 

Подробное описание работы с расширенным режимом представлено в пункте 

5.1.4.1 настоящей инструкции. 

 Команда «WHERE» отвечает за задание условия, по которому 

будет осуществляться отбор данных. 
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Рисунок 5.20 Команда «WHERE» 

В строке «WHERE» нажмите на кнопку . В выпадающем списке 

представлен следующий функционал: 

 
Рисунок 5.21 Функционал команды «WHERE» 

«Выражение» - задает условие, по которому будет производиться 

фильтрация строк из исходного файла с данными. Для этого заполняется 

следующая форма: 

 
Рисунок 5.22 Форма задания фильтрации 

1) В поле «Поля» выберите наименование поля в исходных данных, 

по которому требуется произвести фильтрацию. 
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2) В поле «Оператор» выберите условие из выпадающего списка, 

которое необходимо применить к данным.  

3)  В поле «Значение» согласно исходному файлу выберите значение 

(числовое, буквенное и т.д.), к которому будет применятся выбранный 

условный оператор. 

4) Далее нажмите кнопку «Сохранить». 

 

«Макрос» - задает условие, которое обеспечивает фильтр по дате. 

Нажмите на поле «Макрос» и выберите «Фильтр по дате». 

 
Рисунок 5.23 Выбор макроса 

 Команда «GROUP BY» отвечает за группировку результатов при 

выборке из базы данных. Группировка позволяет разделять данные на 

логические наборы, благодаря чему можно выполнять статистические 

вычисления в разрезе каждой необходимой группы. 

 
Рисунок 5.24 Команда «GROUP BY» 

Нажмите на поле «Поля» и выберите наименование поля из 

выпадающего списка. Далее нажмите кнопку «Сохранить». 

Важно!   В случае задания переменной значения кириллицей необходимо 

поместить значение в одинарные кавычки для корректного 

получения данных. 
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Рисунок 5.25 Выбор поля 

 Команда «ORDER BY» отвечает за сортировку данных по 

определенному полю при выборе из базы данных. 

 
Рисунок 5.26 Команда «ORDER BY» 

Нажмите на поле «Поля» и выберите наименование поля из 

выпадающего списка. Далее выберите способ сортировки: 

asc – сортировка по возрастанию. 

desc – сортировка по убыванию. 

 
Рисунок 5.27 Выбор сортировки данных 

3. Далее нажмите на кнопку «Применить». 

В блоке «Скрипт» Система генерирует SQL скрипт, согласно 

сформированному запросу. 

4. Описание работы с блоком «FILTERS» представлено в пункте 

5.1.3 №4. 

5. Блок «Data Access Language скрипт» используется для запроса 

отдельных полей из файла с данными.  

Postgre#_Источник_данных_
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6. Перейдите во вкладку «Данные». Нажмите кнопку «Получить 

данные»: 

 
Рисунок 5.28 Вкладка «Данные» 

7. При успешном получении необходимых данных нажмите кнопку 

«Сохранить» для сохранения сформированного запроса.  

5.1.4.1 Расширенный режим SELECT 

Расширенный режим SELECT представляет собой набор инструментов 

для совершения операций с указанными данными.  

Для перехода в расширенный режим нажмите соответствующую кнопку 

(Рисунок 5.29). 

 

Рисунок 5.29 Переход в расширенный режим 

В результате отобразится форма для произведения операций с данными: 
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Рисунок 5.30 Расширенный режим «SELECT» 

Дополнительные операции для агрегации данных находятся в поле 

(Рисунок 5.31). Для выбора необходимо нажать кнопкой мыши на нужную 

операцию. Построение команды запроса производится в поле «Команда 

запроса». Для сохранения нажмите на кнопку «Сохранить». 

 
Рисунок 5.31 Дополнительные операции «SELECT» 

Таблица 6. Операции расширенного режима «SELECT» 

Операция Описание применения 

 

Математические операции. 

 

Задание константы. 

 

Выбор столбца в исходных данных и 

функции агрегации. 

 
Очистка команды запроса. 
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5.1.5 Источник данных типа «Api» 

При выборе источника данных с типом плагина «Api» форма 

«Управление командами запроса данных» принимает следующий вид: 

 
Рисунок 5.32 Форма «Управление командами запроса данных» 

Для получения данных заполните форму следующим образом: 

1. В поле «Шаблон url» введите уникальный адрес Api. 

2. В поле «Метод» укажите используемый метод. 

3. Блок «Шаблон тела запроса» - вводится SQL скрипт для запроса 

данных. 

4. Блок «Data Access Language скрипт» используется для запроса 

отдельных полей из файла с данными. В данном блоке прописывается скрипт, 

с помощью которого возможно произвести суммирование, группирование и 

использование других операций с данными файла. 

 

Примечание.  Описание методов и функций (с примерами) для 

формирования скрипта запроса данных представлено в 

приложении 2 настоящей инструкции. 
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5.1.6 Источник данных типа «CSV» 

При выборе источника данных с типом плагина «CSV» форма 

«Управление командами запроса данных» принимает следующий вид 

(Рисунок 5.33). 

 
Рисунок 5.33 Форма «Управление командами запроса данных» 

Для получения данных заполните форму следующим образом: 

1. В поле «Выбрать файл»/«Путь к файлу» (зависит от типа 

источника данных) необходимо выбрать/указать файл/путь к файлу. 

2. В поле «Использовать заголовки» устанавливается галочка в 

чекбокс в том случае, когда необходимо проигнорировать первую строку 

файла, то есть заголовки. 

3. В поле «Кодировка» производится выбор кодировки файла. 

4. В поле «Разделители» производится выбор разделителя между 

колонок в файле при загрузке данных (по стандарту – это «точка с запятой»). 
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5. Блок «Data Access Language скрипт» используется для запроса 

отдельных полей из файла с данными. В данном блоке прописывается скрипт, 

с помощью которого возможно произвести суммирование, группирование и 

использование других операций с данными файла. 

5.1.7 Источник данных типа «Google таблица» 

При выборе источника данных с типом плагина «GoogleSheetsProvider» 

форма «Управление командами запроса данных» принимает следующий вид: 

 
Рисунок 5.34 Форма «Управление командами запроса данных» 

Для получения данных заполните форму следующим образом: 

1. В поле «Таблица» указывается идентификатор (ID) google 

таблицы.  

Пример: 

https://docs.google.com/1ua3bfIHow2XCpVS1BFz2lx_kM728OkhWtbh3m-

https://docs.google.com/1ua3bfIHow2XCpVS1BFz2lx_kM728OkhWtbh3m-qZFIM/edit#gid=0
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qZFIM/edit#gid=0 – «1ua3bfIHow2XCpVS1BFz2lx_kM728OkhWtbh3m-qZFIM» 

- это ID. 

2. В поле «Лист» указывается наименование листа google таблицы. 

3. В поле «Диапазон» указывается диапазон ячеек в формате «Excel 

range» (AA или RC).  

Пример: A:F - загрузит все строки столбцов от A до F. 

 

4. В поле «Содержит заголовки» - если поставлена галочка в чекбокс, 

то обработается первая строка полученного диапазона как заголовки таблицы. 

5. Блок «Data Access Language скрипт» используется для запроса 

отдельных полей из файла с данными. В данном блоке прописывается скрипт, 

с помощью которого возможно произвести суммирование, группирование и 

использование других операций с данными файла. 

5.2 Внутренний язык запросов DAL  

Data Access Language (DAL) – предназначен для приведения полученных 

данных из источника данных к единой форме в системе «ЦИАС». 

В блоке «Настройки запросов» DAL скрипт отвечает за отображение 

объектов на карте.  

Обязательными являются поля: id, name, longitude, latitude (регистр 

важен!). 

Вместо координат longitude и Latitude, в источнике данных уже может 

быть готовый массив координат с наименованием - coord (coordinates).  

В скрипте (Таблица 7): 

• Подсвеченные красным цветом поля выделяют часть 

неизменяемого скрипта.  

Важно!    Если диапазон не указан - загрузится весь лист. 

https://docs.google.com/1ua3bfIHow2XCpVS1BFz2lx_kM728OkhWtbh3m-qZFIM/edit#gid=0
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• Часть скрипта, подсвеченная зеленным цветом, соответствует 

выражению: key => alias, где «key» имя поля, а «alias» новый псевдоним 

(наименование) поля. Key и Alias могут совпадать. 

 

 

Таблица 7. Скрипт «Data Access Language» 

select(map( 

    Id => id && 

    name => name && 

    coord => coord 

)).map( 

    str(FeatureCollection) => type && 

    self().select( 

        map( 

            str(Feature) => type && 

            map( 

                id => id && 

                name => name 

            ) => properties && 

            coord => geometry 

            ) 

        ) => features 

) 

 

В блоке «Запрос информации по объекту» выводится детализация при 

клике по объекту на карте. Данный блок DAL скрипта заполняется только при 

выборе в поле «Тип отображения» - «Информация».  

Пример скрипта приведен в Таблица 8. В данном скрипте «key» 

соответствуют поля из источника данных (проверить поля можно в 

справочнике или в наборе данных, если производилась загрузка в 

ClickHouseProvider), alias является псевдонимом. 

• Выделенная синим цветом переменная сравнивается с переменной 

из блока скрипта, представленного в Таблица 8. Это нужно для вывода 

детализации по конкретному объекту. 



 

                                                                                                                                             

119 
 

• Подсвеченная зеленым цветом часть скрипта выводит 

детализацию при клике на объект. Необходимо внести поля, которые, нужны 

для детализации и проверки наименования полей в справочнике или в наборе 

данных (если производилась загрузка в ClickHouseProvider). Название полей 

для справочника берутся из скрипта, представленного в Таблица 8. 

• Подсвеченная фиолетовым цветом часть скрипта обозначает 

функцию для объединения строк. В источнике данных хранится только часть 

ссылки на изображения, поэтому в данном скрипте с помощью функции concat 

объединили ссылку с оставшейся частью. Если ссылка хранится в полном 

формате, то используется выражение key => alias. 

Таблица 8. Скрипт «Data Access Language» 

where(Id.equals(str(@mapObjectInfoId))) 

.select(map( 

    area => area, 

    name => name, 

    descr => descr, 

    phone => phone, 

    address => address, 

    headname => headname, 

    concat(str(https://digital-sc.alregn.ru/mediaservice/file/) && headphoto) => 

headphoto 

    )) 

 

6 Дашборды  

Раздел «Дашборды» доступен в административной панели ЦИАС и 

представляет собой табличную форму, в которой содержатся данные на 

каждый созданный в Системе дашборд, а также есть возможность сортировки 

и добавления/удаления дашборда. 

Для сортировки необходимо нажать на заголовок одного из столбцов 

списка с требуемым атрибутом (наименование и т.д.). 

6.1 Создание дашборда 

Для создания дашборда необходимо произвести следующие действия: 
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1. На панели управления функциями нажмите кнопку «Дашборды» 

(Рисунок 6.1). 

 
Рисунок 6.1 Кнопка «Дашборды» 

В открывшемся интерфейсе располагается перечень дашбордов, 

добавленных в Систему. 

2. Для создания дашборда нажмите кнопку  в отобразившемся 

окне (Рисунок 6.2).  

 
Рисунок 6.2 Создание дашборда 

3. В результате откроется форма создания нового дашборда. В блоке 

«Изменение полей» введите название и описание дашборда. 
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 Поле «Название» – наименование дашборда, которое будет 

отображаться в списке дашбордов.  

 Поле «Описание» – дополнительные сведения, характеризующие 

создаваемый дашборд. 

 
Рисунок 6.3 Форма создания нового дашборда 

4. Поле «Публичный доступ» предназначено для формирования 

внешней ссылки на дашборд. При переводе зависимого переключателя с 

режима «выкл» на «вкл» после сохранения настройки происходит 

формирование внешней ссылки на дашборд. При переходе по ссылке, 

информация становится публичной из открытой сети интернет без 

авторизации пользователя. Доступ предоставляется только на просмотр с 

возможностью выбора периода отображения данных. 

5. В блоке «Выбор доступных периодов» производится настройка 

отображаемых периодов на дашборде. Пошаговая настройка периодов 

представлена ниже: 
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1)  

 

Выберите период (-ы), который 

необходимо отображать на дашборде. 

Для этого поставьте галочку напротив 

названия периода в поле «Доступные 

периоды». 

 

2)  

 

После выбора периода (-ов) нажмите 

указанную кнопку.  

 

3)  

 

Выбранный период (-ы) отобразится в 

поле «Выбранные периоды» 

4)  

 

Далее выберите период по умолчанию 

для отображения показателей на 

дашборде.  
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Для отмены выбора периода отметьте галочкой название периода в поле 

«Выбранные периоды» и нажмите кнопку . 

6. Для сохранения внесенных данных нажмите кнопку «Сохранить» 

в верхней части формы создания дашборда. Для отмены сохранения данных 

нажмите кнопку «Отмена». 

6.2 Редактирование дашборда 

Для редактирования дашборда перейдите в  раздел «Дашборды» (см. 

Рисунок 6.1). Для открытия формы редактирования выберите один из 

способов, представленных ниже: 

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

наименование дашборда.  

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

кнопку редактирования дашборда. 

 

На отобразившейся странице «Редактирование дашборда» возможно 

редактирование информации о дашборде, доступных периодах, а также 

добавление виджетов на дашборд.  

 

Примечание.  Подробное описание процесса добавления виджета на 

дашборд описано в пункте 7.8 настоящей инструкции 
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Для сохранения внесенных изменений по дашборду нажмите кнопку 

«Сохранить» в верхней части формы редактирования. Для отмены сохранения 

данных нажмите кнопку «Отмена». 

6.3 Удаление дашборда 

Для удаления дашборда необходимо в списке выбрать дашборд и нажать 

кнопку (Рисунок 6.4).  

 
Рисунок 6.4 Удаление дашборда 

Подтвердите удаление в отобразившейся форме, нажав кнопку 

«Удалить». Для отмены удаления нажмите кнопку «Отмена».  

6.4 Доступность дашборда для группы пользователей 

Описание функционала определения доступных дашбордов для группы 

пользователей представлено в пункте 3.2.2.4 настоящей инструкции. 

7 Виджеты 

Раздел «Виджеты» доступен в административной панели ЦИАС и 

представляет собой табличную форму, в которой содержатся данные на 

каждый виджет (наименование, отображаемое название, тип виджета и т.д.), 

общее количество виджетов, а также есть возможность сортировки и 

добавления/удаления виджета. 

Для сортировки необходимо нажать на заголовок одного из столбцов 

списка с требуемым атрибутом (наименование и т.д.). 

7.1 Раздел «Виджеты» 

Для перехода в раздел на панели управления функциями Системы 

нажмите кнопку «Виджеты» (Рисунок 7.1). 
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Рисунок 7.1 Кнопка «Виджеты» 

В открывшемся интерфейсе располагается список виджетов, 

добавленных в Систему: 

 
Рисунок 7.2 Раздел «Виджеты» 

1)  «Наименование» - наименование виджета, которое будет 

отображено в списке виджетов; 

2) «Отображаемое название» - наименование виджета, которое будет 

отображено на дашборде; 

3) «Тип виджета» - отображение типа виджета; 

4) «Принадлежит дашборду» - отображение числа дашбордов, 

которым принадлежит данный виджет. 
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7.2 Создание виджета «Стандартный» 

Для создания нового виджета типа «Стандарный» необходимо 

произвести следующие действия: 

1. Нажмите в разделе «Виджеты» кнопку  (Рисунок 7.3). 

 
Рисунок 7.3 Создание виджета 

2. В результате откроется форма создания нового виджета. В форме 

создания 3 шага: 

- основные настройки; 

- параметры команд запроса; 

- выбор дашборда. 

Шаг 1. «Основные настройки» 

В отобразившемся окне «Основные настройки» (Рисунок 7.4) формы 

создания нового виджета заполните необходимую информацию. 

 В поле «Наименование» введите наименование виджета, которое 

будет отображено на дашборде. 

 В поле «Отображаемое название» введите наименование виджета, 

которое будет отображаться в реестре виджетов. 

 В поле «Описание» введите дополнительные сведения, 

характеризующие создаваемый виджет (поле является необязательным для 

заполнения). 

 В поле «Тип виджета» выберите из выпадающего списка тип 

виджета «Стандартный». 
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Рисунок 7.4 Форма создания нового виджета 

Далее отобразятся дополнительные поля для выбранного типа виджета:  

 
Рисунок 7.5 Дополнительные поля формы создания виджета «Стандартный» 

 В поле «Единицы измерения» выберите из выпадающего списка 

необходимый формат показателя.  

 В поле «Округлять до» выберите возможность округления данных. 

Данные можно ввести вручную или выбрать с помощью кнопок изменения 

значения: 

 
Рисунок 7.6 Поле «Округлять до» 
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 В поле «Ссылки» имеется возможность добавления ссылки на 

объект (дашборд). Количество прикрепляемых ссылок не ограничено. Для 

прикрепления ссылки нажмите кнопку «Добавить ссылку».  

Заполните отобразившуюся форму: введите название ссылки (поле 

«Название»), выберите дашборд, на который необходимо ссылаться (поле 

«Дашборд») или введите вручную адрес ссылки стороннего ресурса (поле 

«Адрес») (Рисунок 7.7). 

Зависимый переключатель «Открывать в новой вкладке» производит 

настройку отображения прикрепляемой ссылки в новой вкладке браузера. Для 

сохранения нажмите кнопку «Сохранить». 

 
Рисунок 7.7 Добавление ссылки к виджету 

 В поле «Отчеты» имеется возможность добавления отчета, 

который будет отображаться в модальном окне. Для прикрепления отчета 

нажмите кнопку «Добавить отчет». 

 

В отобразившейся форме (Рисунок 7.8) нажмите поле «Отчеты» и в 

выпадающем списке выберите отчет, который требуется прикрепить к 

виджету. Для сохранения нажмите кнопку «Сохранить». 

Важно!     Создание отчета описано в пункте 4.7 настоящей инструкции. 
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Рисунок 7.8 Добавление отчета к виджету 

 

 Далее нажмите кнопку «Вперед» для перехода к следующему шагу 

создания виджета: 

 
Рисунок 7.9 Кнопка «Вперед» 

Шаг 2. «Параметры команд запроса» 

В отобразившемся окне «Параметры команд запроса» нажмите кнопку 

 для открытия формы «Управление командами запроса» (Рисунок 7.10). 

 
Рисунок 7.10 Блок «Параметры команд запроса» 

Примечание.    Количество прикрепляемых отчетов не ограничено. 
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В отобразившейся форме необходимо во вкладке «Запросы» создать 

запрос на получение данных.  

Описание работы с формой управления запросами данных представлено 

в пункте 5.1 настоящей инструкции.  

После получения данных созданный запрос отобразится в перечне 

запросов данных: 

 
Рисунок 7.11 Созданный запрос 

Далее нажмите кнопку «Сохранить» для перехода к следующему шагу 

создания виджета. 

 
Рисунок 7.12 Кнопка «Сохранить» 

Важно!    При запросе данных из базы данных «ClickHouse» в конструкторе 

запросов (в поле «Select») запрашивается только одно поле. 

Управление_командами#_Форма_


 

                                                                                                                                             

131 
 

Шаг 3. «Выбор дашборда» 

В отобразившемся окне «Выбор дашборда» формы создания нового 

виджета выполните следующие действия: 

 Нажмите на поле «Выберите дашборд» и выберите из 

выпадающего списка дашборд, на который требуется поместить виджет: 

 
Рисунок 7.13 Выбор дашборда 

 Далее нажмите кнопку «Добавить»: 

 

 
Рисунок 7.14 Добавление дашборда 

В результате выбранные дашборды отобразятся в форме, как показано 

на рисунке (Рисунок 7.15). 
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Рисунок 7.15 Отображение выбранного дашборда 

 

 Далее нажмите кнопку «Завершить» для завершения создания и 

сохранения виджета. 

 
Рисунок 7.16 Кнопка «Завершить» 

7.3 Создание виджета «Диаграмма» 

Для создания нового виджета типа «Диаграмма» необходимо произвести 

следующие действия: 

1. Нажмите в разделе «Виджеты» кнопку  (Рисунок 7.3). 

 Примечание.    Количество дашбордов при создании виджета на  шаге №3 

не ограничено. 
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2. В результате откроется форма создания нового виджета. В форме 

создания 3 шага: 

- основные настройки; 

- параметры команд запроса; 

- выбор дашборда. 

Шаг 1. «Основные настройки» 

В отобразившемся окне «Основные настройки» формы создания нового 

виджета заполните необходимую информацию (Рисунок 7.17). 

 
Рисунок 7.17 Форма создания нового виджета 

 В поле «Наименование» введите наименование виджета, которое 

будет отображено на дашборде. 

 В поле «Отображаемое название» введите наименование виджета, 

которое будет отображаться в списке виджетов. 
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 В поле «Описание» введите дополнительные сведения, 

характеризующие создаваемый виджет (поле является необязательным для 

заполнения). 

 В поле «Тип виджета» выберите из выпадающего списка тип 

виджета «Диаграмма». 

 В поле «Единицы измерения» выберите из выпадающего списка 

необходимый формат показателя.  

 В поле «Ссылки» имеется возможность добавления ссылки на 

объект (дашборд). Количество прикрепляемых ссылок не ограничено. Для 

прикрепления ссылки нажмите кнопку «Добавить ссылку».  

Заполните отобразившуюся форму (Рисунок 7.18): введите название 

ссылки (поле «Название»), выберите дашборд, на который необходимо 

ссылаться (поле «Дашборд») или введите вручную адрес ссылки стороннего 

ресурса (поле «Адрес»). 

Зависимый переключатель «Открывать в новой вкладке» производит 

настройку отображения прикрепляемой ссылки в новой вкладке браузера. Для 

сохранения нажмите кнопку «Сохранить». 

 
Рисунок 7.18 Добавление ссылки к виджету 

 В поле «Отчеты» имеется возможность добавления отчета, 

который будет отображаться в модальном окне. Для прикрепления отчета 

нажмите кнопку «Добавить отчет». 
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В отобразившейся форме нажмите поле «Отчеты» и в выпадающем 

списке выберите отчет, который требуется прикрепить к виджету (Рисунок 

7.19). Для сохранения нажмите кнопку «Сохранить». 

 
Рисунок 7.19 Добавление отчета к виджету 

 

 Далее нажмите кнопку «Вперед» для перехода к следующему шагу 

создания виджета: 

 
Рисунок 7.20 Кнопка «Вперед» 

Шаг 2. «Параметры команд запроса» 

В отобразившемся окне «Параметры команд запроса» нажмите кнопку 

 для открытия формы «Управление командами запроса». 

Важно!     Создание отчета описано в пункте 4.7 настоящей инструкции. 

Примечание.    Количество прикрепляемых отчетов не ограничено. 
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Рисунок 7.21 Блок «Параметры команд запроса» 

В отобразившейся форме необходимо во вкладке «Запросы» создать 

запрос на получение данных.  

Описание работы с формой управления запросами данных представлено 

в пункте 5.1 настоящей инструкции.  

Для каждого типа диаграммы необходим свой формат объектов с полями 

при создании запроса. Форматы для типов диаграмм представлены в таблице 

в приложении 1. 

После получения данных созданный запрос отобразится в перечне 

запросов данных: 

 
Рисунок 7.22 Созданный запрос 

Важно!      При запросе данных из базы данных «ClickHouse» в конструкторе 

запросов (в поле «Select») запрашивается структура х и у. 
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Далее нажмите кнопку «Сохранить» для перехода к следующему шагу 

создания виджета. 

 
Рисунок 7.23 Кнопка «Сохранить» 

Шаг 3. «Выбор дашборда» 

В отобразившемся окне «Выбор дашборда» формы создания нового 

виджета выполните следующие действия: 

1. Нажмите на поле «Выберите дашборд» и выберите из 

выпадающего списка дашборд, на который требуется поместить виджет: 

 
Рисунок 7.24 Выбор дашборда 

2. Далее нажмите кнопку «Добавить»: 
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Рисунок 7.25 Добавление дашборда 

В результате выбранные дашборды отобразятся в форме, как показано 

на рисунке: 

 
Рисунок 7.26 Отображение выбранного дашборда 

 

3. Далее нажмите кнопку «Завершить» для завершения создания и 

сохранения виджета. 

 Примечание.    Количество дашбордов при создании виджета на  шаге №3 

не ограничено. 
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Рисунок 7.27 Кнопка «Завершить» 

 

7.4 Создание виджета «Фильтр» 

Для создания нового виджета типа «Фильтр» необходимо произвести 

следующие действия: 

1. Нажмите в разделе «Виджеты» кнопку  (Рисунок 7.3). 

2. В результате откроется форма создания нового виджета. В форме 

создания 2 шага: 

- основные настройки; 

- выбор дашборда. 

Шаг 1. «Основные настройки» 

В отобразившемся окне «Основные настройки» формы создания нового 

виджета заполните необходимую информацию. 

  Важно!    После создания виджета необходимо перейти на нужный дашборд 

и произвести выбор типа диаграммы. Для этого необходимо 

перейти в режим редактирования дашборда и далее в визуальные 

настройки виджета (пункт 9 настоящей инструкции). 
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Рисунок 7.28 Форма создания нового виджета 

 В поле «Наименование» введите наименование виджета, которое 

будет отображено на дашборде. 

 В поле «Отображаемое название» введите наименование виджета, 

которое будет отображаться в списке виджетов. 

 В поле «Описание» введите дополнительные сведения, 

характеризующие создаваемый виджет (поле является необязательным для 

заполнения). 

 В поле «Тип виджета» выберите из выпадающего списка тип 

виджета «Фильтр». 

Далее отобразятся дополнительные поля для выбранного типа виджета. 

 В поле «Переменная» введите переменную, которая служит 

названием фильтра. Также данная переменная будет использоваться при 

создании запроса. 
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 В поле «Тип фильтра» выберите из выпадающего списка тип 

фильтра: 

- выпадающий список; 

- ввод; 

- адрес (фильтрация по адресам). 

 В отобразившемся блоке (при выборе типа фильтра «Выпадающий 

список») нажмите кнопку  для открытия формы «Управление командами 

запроса»: 

 
Рисунок 7.29 Создание запроса 

В отобразившейся форме необходимо во вкладке «Запросы» создать 

запрос на получение данных.  

Описание работы с формой управления запросами данных представлено 

в пункте 5.1 настоящей инструкции.  

После получения данных созданный запрос отобразится в перечне 

запросов данных: 

Важно!    При запросе данных из базы данных «ClickHouse» в конструкторе 

                 запросов (в поле «Select») обязательно должно быть два значения:  

                 key – выступает в качестве сопоставления значения с виджетом. 

                 label – наименование, которое будет отображаться на дашборде.  
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Рисунок 7.30 Созданный запрос 

 В поле «Значение по молчанию» введите/выберите значение 

фильтра по умолчанию (дефолтное значение). Для каждого существующего в 

Системе типа фильтра (поле «Тип фильтра») предусмотрен свой принцип 

задания значения по умолчанию: 

 Тип фильтра «Ввод» - значение по умолчанию вводится в виде текста 

(без выбора). 

 Тип фильтра «Адрес» - вводится адрес и выбирается из выпадающего 

списка. 

 Тип фильтра «Выпадающий список» - выбирается значение по 

умолчанию из выпадающего списка. При выборе данного типа 

виджета необходимо заполнить форму запроса данных. В случае если 

форма запроса будет не заполнена или заполнена с ошибкой, то поле 

«Значение по умолчанию» не кликабельно. 

 При выборе типа фильтра «Адрес» в строке «Добавление 

ограничений по адресу» выбирается территория (край, город, поселок и т.д.), 

по которой будет производиться поиск значения по умолчанию. Поиск адреса 

производится по всей Российской Федерации. 

Значение по умолчанию – это адрес, по которому будет производится 

фильтрация. Вводится в строке «Значение по умолчанию».  

Примечание. В случае, когда введено значение по умолчанию, а 

следующим шагом произведен выбор ограничения по 

адресу: значение по умолчанию сбрасывается (строка 

становится пустой). 
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 В поле «Ссылки» имеется возможность добавления ссылки на 

объект (дашборд). Количество прикрепляемых ссылок не ограничено. Для 

прикрепления ссылки нажмите кнопку «Добавить ссылку».  

Заполните отобразившуюся форму (Рисунок 7.31): введите название 

ссылки (поле «Название»), выберите дашборд, на который необходимо 

ссылаться (поле «Дашборд») или введите вручную адрес ссылки стороннего 

ресурса (поле «Адрес»). 

Зависимый переключатель «Открывать в новой вкладке» производит 

настройку отображения прикрепляемой ссылки в новой вкладке браузера. Для 

сохранения нажмите кнопку «Сохранить». 

 
Рисунок 7.31 Добавление ссылки к виджету 

 В поле «Отчеты» имеется возможность добавления отчета, 

который будет отображаться в модальном окне. Для прикрепления отчета 

нажмите кнопку «Добавить отчет». 

 

В отобразившейся форме (Рисунок 7.32) нажмите поле «Отчеты» и в 

выпадающем списке выберите отчет, который требуется прикрепить к 

виджету. Для сохранения нажмите кнопку «Сохранить». 

Важно!     Создание отчета описано в пункте 4.7 настоящей инструкции. 
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Рисунок 7.32 Добавление отчета к виджету 

 Далее нажмите кнопку «Сохранить» для перехода к следующему 

шагу создания виджета. 

 
Рисунок 7.33 Кнопка «Сохранить» 

Шаг 2. «Выбор дашборда» 

В отобразившемся окне «Выбор дашборда» формы создания нового 

виджета выполните следующие действия: 

1. Нажмите на поле «Выберите дашборд» и выберите из 

выпадающего списка дашборд, на который требуется поместить виджет: 

 
Рисунок 7.34 Выбор дашборда 

2. Далее нажмите кнопку «Добавить»: 

 



 

                                                                                                                                             

145 
 

 
Рисунок 7.35 Добавление дашборда 

В результате выбранные дашборды отобразятся в форме, как показано 

на рисунке (Рисунок 7.36). 

 
Рисунок 7.36 Отображение выбранного дашборда 

 

3. Далее нажмите кнопку «Завершить» для завершения создания и 

сохранения виджета. 

 Примечание.    Количество дашбордов при создании виджета на  шаге №3 

не ограничено. 
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Рисунок 7.37 Кнопка «Завершить» 

7.4.1 Дефолтный фильтр 

При отображении виджета «Фильтр» на дашборде производится 

проверка наличия дефолтного значения и отображение этого значения на 

фильтре: 

 
Рисунок 7.38 Пример фильтра с дефолтным значением 

В случае установленного значения по умолчанию для фильтра при 

нажатии на кнопку сброса (Рисунок 7.39) производится очищение фильтра на 

значение по умолчанию (поле не остается пустым).  

 
Рисунок 7.39 Кнопка сброса фильтра 

Важно!      Для применения фильтра в случае текстового ввода (тип фильтра 

«Ввод») необходимо нажать на клавиатуре кнопку «Enter». 
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В случае если установлено значение по умолчанию, но данные для 

виджета изменились, в таком случае на дашборде отображается 

информационное сообщение:  

 
Рисунок 7.40 Информационное сообщение 

 

 

7.5 Создание виджета «Отчет» 

Для создания нового виджета типа «Отчет» необходимо произвести 

следующие действия: 

1. Нажмите в разделе «Виджеты» кнопку  (Рисунок 7.3). 

2. В результате откроется форма создания нового виджета. В форме 

создания 3 шага: 

- основные настройки; 

- параметры команд запроса; 

- выбор дашборда. 

Шаг 1. «Основные настройки» 

В отобразившемся окне «Основные настройки» формы создания нового 

виджета заполните необходимую информацию. 

Важно!      Данное информационное сообщение отображается только в для 

типа фильтра «Выпадающий список» и только в случае 

отсутствия в данных виджета значения по умолчанию, которое 

было выбрано при настройке фильтра. 



 

                                                                                                                                             

148 
 

 
Рисунок 7.41 Форма создания нового виджета 

 В поле «Наименование» введите наименование виджета, которое 

будет отображено на дашборде. 

 В поле «Отображаемое название» введите наименование виджета, 

которое будет отображаться в списке виджетов. 

 В поле «Описание» введите дополнительные сведения, 

характеризующие создаваемый виджет (поле является необязательным для 

заполнения). 

 В поле «Тип виджета» выберите из выпадающего списка тип 

виджета «Отчет». 

 В поле «Справочники» выберите из выпадающего списка 

справочник.  

Важно!  Создание справочника описано в пункте 15 настоящей 

инструкции. 
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 В поле «Ссылки» имеется возможность добавления ссылки на 

объект (дашборд). Количество прикрепляемых ссылок не ограничено. Для 

прикрепления ссылки нажмите кнопку «Добавить ссылку».  

Заполните отобразившуюся форму (Рисунок 7.42): введите название 

ссылки (поле «Название»), выберите дашборд, на который необходимо 

ссылаться (поле «Дашборд») или введите вручную адрес ссылки стороннего 

ресурса (поле «Адрес»). 

Зависимый переключатель «Открывать в новой вкладке» производит 

настройку отображения прикрепляемой ссылки в новой вкладке браузера. Для 

сохранения нажмите кнопку «Сохранить». 

 
Рисунок 7.42. Добавление ссылки к виджету 

 В поле «Отчеты» имеется возможность добавления отчета, 

который будет отображаться в модальном окне. Для прикрепления отчета 

нажмите кнопку «Добавить отчет». 

 

В отобразившейся форме (Рисунок 7.43) нажмите поле «Отчеты» и в 

выпадающем списке выберите отчет, который требуется прикрепить к 

виджету. Для сохранения нажмите кнопку «Сохранить». 

Важно!     Создание отчета описано в пункте 4.7 настоящей инструкции. 
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Рисунок 7.43 Добавление отчета к виджету 

 

 Далее нажмите кнопку «Вперед» для перехода к следующему шагу 

создания виджета: 

 
Рисунок 7.44 Кнопка «Вперед» 

Шаг 2. «Параметры команд запроса» 

В отобразившемся окне «Параметры команд запроса» нажмите кнопку 

 для открытия формы «Управление командами запроса». 

 
Рисунок 7.45 Блок «Параметры команд запроса» 

Примечание.    Количество прикрепляемых отчетов не ограничено. 
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В отобразившейся форме необходимо во вкладке «Запросы» создать 

запрос на получение данных.  

Описание работы с формой управления запросами данных представлено 

в пункте 5.1 настоящей инструкции.  

После получения данных созданный запрос отобразится в перечне 

запросов данных: 

 
Рисунок 7.46 Созданный запрос 

Далее нажмите кнопку «Сохранить» для перехода к следующему шагу 

создания виджета.  

 
Рисунок 7.47 Кнопка «Сохранить» 

Шаг 3. «Выбор дашборда» 

В отобразившемся окне «Выбор дашборда» формы создания нового 

виджета выполните следующие действия: 

Управление_командами#_Форма_
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1. Нажмите на поле «Выберите дашборд» и выберите из 

выпадающего списка дашборд, на который требуется поместить виджет: 

 
Рисунок 7.48 Выбор дашборда 

2. Далее нажмите кнопку «Добавить» (Рисунок 7.49). 

 

 
Рисунок 7.49 Добавление дашборда 

В результате выбранные дашборды отобразятся в форме, как показано 

на рисунке: 
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Рисунок 7.50 Отображение выбранного дашборда 

 

3. Далее нажмите кнопку «Завершить» для завершения создания и 

сохранения виджета (Рисунок 7.51). 

 
Рисунок 7.51 Кнопка «Завершить» 

 Примечание.    Количество дашбордов при создании виджета на  шаге №3 

не ограничено. 
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7.5.1 Открытие отчета в модальном окне 

Для просмотра отчета в модальном окне (при условии прикрепления 

отчета к виджету) необходимо нажать на кнопку вызова функционального 

меню виджета: 

 
Рисунок 7.52 Вызов функционального меню виджета 

Далее нажмите кнопку «Отчеты»: 

 
Рисунок 7.53  Открытие отчета в модальном окне 

Выберите отчет из выпадающего списка, который необходимо 

отобразить в модальном окне Системы.  

 

7.6 Создание виджета «Карта» 

Для создания нового виджета типа «Карта» необходимо произвести 

следующие действия: 

1. Нажмите в разделе «Виджеты» кнопку  (Рисунок 7.3). 

2. В результате откроется форма создания нового виджета. В форме 

создания 3 шага: 

- основные настройки; 

- объекты на карте; 

- выбор дашборда. 
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Шаг 1. «Основные настройки» 

В отобразившемся окне «Основные настройки» формы создания нового 

виджета заполните необходимую информацию. 

 
Рисунок 7.54 Форма создания виджета «Карта» 

 В поле «Наименование» введите наименование виджета, которое 

будет отображено на дашборде. 

 В поле «Отображаемое название» введите наименование виджета, 

которое будет отображаться в списке виджетов. 

 В поле «Описание» введите дополнительные сведения, 

характеризующие создаваемый виджет (поле является необязательным для 

заполнения). 

 В поле «Тип виджета» выберите из выпадающего списка тип 

виджета «Карта». 
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Далее отобразятся дополнительные поля для выбранного типа виджета: 

 В поле «Кластеризация» регулируется разбиение множества 

объектов на подмножества (кластеры) по принципу территориальной близости 

в определенном радиусе друг от друга.  

При создании виджета уровень кластеризации автоматически выставлен 

на 12. При необходимости уровень кластеризации можно изменить с помощью 

ползунка регулировки.  

При повышении уровня кластеризации объекты будут делиться на все 

большее и большее количество групп (кластеров) при увеличении масштаба 

карты. Соответственно, при уменьшении масштаба карты большее количество 

объектов будет сливаться в меньшее число групп (кластеров). 

 Поле «Динамическое позиционирование» применяется в случае, 

когда точка центра карты рассчитывается в зависимости от отображаемых 

объектов. Если отображаемый объект 1, то точка центра будет на нем с 

максимальным зумом. 

Динамическое позиционирование включено автоматически – положение 

«вкл». При необходимости отключения данной функции необходимо в поле 

«Динамическое позиционирование включено» перевести зависимый 

переключатель в положение «выкл» (Рисунок 7.55). 

 
Рисунок 7.55 Отключение динамического позиционирования карты 

Настройка «Статическое позиционирование» заключается в задании 

точки центра карты и зума (уровень приближения).  

В отобразившихся полях формы необходимо внести вручную параметры 

для позиционирования карты: уровень приближения, широта и долгота 

(Рисунок 7.56). 
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Рисунок 7.56 Параметры позиционирования карты 

 В поле «Постоянное отображение подсказок для объектов карты 

выключено» при переводе зависимого переключателя с режима «выкл» на 

«вкл» после сохранения настройки происходит отображение всплывающей 

подсказки на дашборде с информацией об объекте. 

 
Рисунок 7.57 Постоянное отображение подсказок для объектов карты выключено 

 

В случае наложения всплывающих подсказок друг на друга при 

отображении пользователю доступны:  

-  закрытие лишних подсказок по клику на [х]; 

- выставление уровня приближения/отдаления объектов на карте с 

помощью зума колесиком мыши, при котором наложения всплывающих 

подсказок при просмотре не происходит. 

 В поле «Подложки карты» выберите из выпадающего списка 

подложку карты. 

 В поле «Выберите активную подложку для карты» выберите из 

выпадающего списка активную подложку карты. 

Важно!    Если на карте 6 и более объектов, то отображаются только метки, 

подсказки активируются при наведении курсора мыши на метку.  

                Если на карте 5 и менее объектов, то для каждого объекта по 

умолчанию активируется всплывающая подсказка. 
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 В поле «Ссылки» имеется возможность добавления ссылки на 

объект (дашборд). Количество прикрепляемых ссылок не ограничено. Для 

прикрепления ссылки нажмите кнопку «Добавить ссылку»: 

 
Рисунок 7.58 Добавление ссылки 

Заполните отобразившуюся форму (Рисунок 7.59): введите название 

ссылки (поле «Название»), выберите дашборд, на который необходимо 

ссылаться (поле «Дашборд») или введите вручную адрес ссылки стороннего 

ресурса (поле «Адрес»). 

Зависимый переключатель «Открывать в новой вкладке» производит 

настройку отображения прикрепляемой ссылки в новой вкладке браузера. Для 

сохранения нажмите кнопку «Сохранить». 

 
Рисунок 7.59 Добавление ссылки к виджету 

 В поле «Отчеты» имеется возможность добавления отчета, 

который будет отображаться в модальном окне. Для прикрепления отчета 

нажмите кнопку «Добавить отчет»: 

 
Рисунок 7.60 Добавление отчета 



 

                                                                                                                                             

159 
 

В отобразившейся форме (Рисунок 7.61) нажмите поле «Отчеты» и в 

выпадающем списке выберите отчет, который требуется прикрепить к 

виджету. Для сохранения нажмите кнопку «Сохранить». 

 
Рисунок 7.61 Добавление отчета к виджету 

 Далее нажмите кнопку «Сохранить» для перехода к следующему 

шагу создания виджета: 

 
Рисунок 7.62 Кнопка «Сохранить» 

Шаг 2. «Объекты на карте» 

В отобразившемся окне «Объекты на карте» формы создания нового 

виджета выполните следующие действия: 

1. Нажмите на поле «Объекты на карте» и выберите из выпадающего 

списка наименование объекта на карте, который требуется отобразить на 

виджете (Рисунок 7.63). 
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Рисунок 7.63 Добавление объектов на виджет 

2. Далее нажмите кнопку «Добавить»: 

 
Рисунок 7.64 Добавление объектов на виджет 

В результате выбранные объекты на карте отобразятся в форме, как 

показано на рисунке: 

 
Рисунок 7.65 Объекты на карте 
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3. Далее необходимо выбрать объекты, которые будут отображаться 

на виджете по умолчанию. Для этого необходимо поставить галочку в чекбокс 

в столбце формы «Отображать по умолчанию» напротив наименования 

нужного объекта (Рисунок 7.66). 

 
Рисунок 7.66 Отображение по умолчанию объекта на карте 

4. Нажмите кнопку «Вперед» для перехода к следующему шагу 

создания виджета: 

 
Рисунок 7.67 Кнопка «Вперед» 

Шаг 3. «Выбор дашборда» 

В отобразившемся окне «Выбор дашборда» формы создания нового 

виджета выполните следующие действия: 

1. Нажмите на поле «Выберите дашборд» и выберите из 

выпадающего списка дашборд, на который требуется поместить виджет: 

 Примечание.   Количество объектов при создании виджета на  шаге №2 не 

ограничено. 
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Рисунок 7.68  Выбор дашборда 

2. Далее нажмите кнопку «Добавить»: 

 
Рисунок 7.69 Добавление дашборда 

В результате выбранные дашборды отобразятся в форме, как показано 

на рисунке: 

 
Рисунок 7.70 Объекты на карте 
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3. Далее нажмите кнопку «Завершить» для завершения создания и 

сохранения виджета. 

 
Рисунок 7.71 Кнопка «Завершить» 

7.6.1 Работа с виджетом «Карта» 

Виджет «Карта» представляет собой интерактивную карту для 

визуализации данных. 

 
Рисунок 7.72  Виджет «Карта» 

Виджет «Карта» содержит следующие функциональные возможности: 

 Примечание.   Количество дашбордов при создании виджета на  шаге №3 

не ограничено . 
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1. Настройка подложки карты, рабочего слоя, отображаемых 

объектов на карте; 

2. Настройка режима отображения и изменение масштаба карты; 

3. Вывод карты на печать. 

Выбор рабочего слоя карты 

 Для выбора рабочего слоя карты нажмите кнопку №1(Рисунок 

7.72).  

 В выпадающем списке найдите «Слои» и выберите ниже 

необходимый слой для отображения на карте. 

 Для выхода из настроек нажмите крестик в правом верхнем углу 

формы: 

 
Рисунок 7.73 Функциональное меню карты 

 

Выбор отображаемых объектов на карте 

 Для выбора объектов, которые будут отображаться на карте, 

нажмите кнопку №1 (Рисунок 7.72). 

 В выпадающем списке найдите «Объекты на карте» и выберите 

необходимые объекты для отображения на интерактивной карте. 

Примечание.  Выбрать можно только один слой карты. 
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 Для выхода из настроек нажмите крестик в правом верхнем углу 

(см. Рисунок 7.73). 

 

 

Работа с объектами на карте 

Визуализация данных объектов на карте подразумевает отметку на 

интерактивной карте в виде маркера или полигона.  

 
Рисунок 7.74 Пример объектов на карте 

Для получения детальной информации об объекте на карте необходимо 

кликнуть левой кнопкой мыши по интересующему полигону или маркеру, 

соответствующий тому объекту, информацию о котором необходимо 

отобразить.  

В результате отобразится информация об объекте (полигоне) в модальном 

окне Системы. 
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Рисунок 7.75 Пример информации об объекте или полигоне 

Для удобства восприятия, часть интерактивной карты кластеризуется по 

принципу территориальной близости в определенном радиусе друг от друга 

(Рисунок 7.74). Для того чтобы выбрать один из кластеризованных объектов 

необходимо увеличить масштаб к интересующему кластеру любым 

описанным способом:  

- колёсиком мыши; 

- кнопками «+» и «-» (Рисунок 7.72, №2); 

- двойной клик левой кнопки мыши выполняет увеличение масштаба. 

При наведении указателя мыши на любой объект (маркер) карты 

отображается наименование объекта.  

 

  
Рисунок 7.76 Пример кластеризации на карте 

Важно!   Информация выводится в модальном окне в том случае, когда 

произведена настройка отображения информации с помощью 

функционала «Объекты на карте» (пункт 8.1 настоящей 

инструкции). 
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Сброс фильтра 

При выборе единичным нажатием кнопки мыши слоя из объектов 

(полигона), используемого в качестве фильтра для отображаемых объектов на 

геоинформационной системе, отображается кнопка для сброса фильтрации 

«Очистить фильтр»: 

 
Рисунок 7.77 Кнопка «Очистить фильтр» 

При нажатии на данную кнопку производится сброс фильтра на 

геоинформационной системе. 

7.7 Создание виджета «Видео» 

Для создания виджета типа «Видео» необходимо нажать в разделе 

«Виджеты» кнопку  (Рисунок 7.3). 

Шаг 1. «Основные настройки» 

1. В отобразившемся окне «Основные настройки» (Рисунок 7.78) 

формы создания нового виджета заполните необходимую информацию. 

 В поле «Наименование» введите наименование виджета, которое 

будет отображено на дашборде. 

 В поле «Отображаемое название» введите наименование виджета, 

которое будет отображаться в списке виджетов. 
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 В поле «Описание» введите дополнительные сведения, 

характеризующие создаваемый виджет (поле является необязательным для 

заполнения). 

 В поле «Тип виджета» выберите из выпадающего списка тип 

виджета «Видео». 

 В поле «Источник видеопотока (URL)» введите ссылку на 

источник видео (видео трансляцию).  

 

 
Рисунок 7.78 Форма создания виджета «Видео» 

2. Далее нажмите кнопку «Сохранить» для сохранения виджета: 

Важно!     Виджет отображает видеопоток с IP-камер видеонаблюдения в 

формате .m3u8. 
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Рисунок 7.79 Создание виджета «Видео» 

Шаг 2. «Выбор дашборда» 

 

Описание этапов добавления виджета на дашборд аналогично пункту 7.2 

(Шаг 3. «Выбор дашборда») настоящей инструкции.  

7.7.1 Работа с виджетом «Видео» 

Для работы с виджетом необходимо перейти на дашборд, который 

содержит виджет «Видео». Для перехода на дашборд нажмите на панели 

администрирования Системой кнопку «Дашборд»: 

Стандартный#_Создание_виджета_
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Рисунок 7.80 Переход на дашборд 

Выберите необходимый для отображения дашборд с помощью 

функционала, описанного в пункте 2.1.2 настоящей инструкции.  

При необходимости отображения видео в полноэкранном режиме 

наведите курсор мыши на видео и нажмите кнопку (Рисунок 7.81). 
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Рисунок 7.81 Переход в полноэкранный режим 

Кнопка (Рисунок 7.82) служит для отображения функционального меню 

видео: 

 
Рисунок 7.82 Кнопка вызова функционального меню виджета 

Параметры функционального меню видео: 

 «Скорость воспроизведения» - выбор скорости воспроизведения 

потока видео. 
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Для изменения скорости нажмите на пункт «Скорость воспроизведения» 

и выберите из списка скорость, с которой требуется воспроизводить видео на 

виджете.  

 «Картинка в картинке» - позволяет уменьшить размер видео до 

небольшого окна с возможностью изменения его размера. 

Для перехода в режим уменьшенного окна видео нажмите пункт 

«Картинка в картинке». Для возврата в исходное положение наведите курсор 

на уменьшенное видео и нажмите кнопку «Вернуться на вкладку». 

Размер виджета можно менять в режиме редактирования дашборда 

(пункт 9.1.3 настоящей инструкции): 

 
Рисунок 7.83 Кнопка «Режим редактирования дашборда» 
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7.8 Добавление виджета на дашборд через форму редактирования 

дашборда 

Добавление созданного виджета на дашборд возможно через форму 

редактирования дашборда. Для этого необходимо произвести следующие 

действия: 

1. Перейдите в раздел «Дашборды» на панели управления: 

 
Рисунок 7.84 Кнопка «Дашборды» 

2. В списке выберите дашборд и перейдите в форму редактирования 

(см. пункт 6.2). 

3. В открывшемся окне «Редактирование дашборда» в блоке 

«Добавление виджетов к дашборду» нажмите на поле «Выберите виджет». Из 

выпадающего списка выберите наименование виджета из доступных для 

добавления (или введите наименование виджета вручную). Далее нажмите 

кнопку «Добавить» (Рисунок 7.85). 
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Рисунок 7.85 Добавление виджета на дашборд 

В результате выбранный виджет отобразится в списке добавленных 

виджетов к дашборду: 

 
Рисунок 7.86 Добавление виджета на дашборд 

4. Для сохранения нажмите кнопку «Сохранить» в верхней части 

формы редактирования дашборда. Для отмены сохранения нажмите кнопку 

«Отмена». 
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Рисунок 7.87 Сохранение данных в форме редактирования дашборда 

5. Для проверки отображения виджета на дашборде перейдите на 

панель дашбордов, нажав кнопку «Дашборд», как показано на рисунке: 

 
Рисунок 7.88 Кнопка перехода на панель дашборда 

 

7.9 Функциональное меню виджета 

Функциональное меню виджета представляет собой панель 

взаимодействия, состоящую из функциональных компонентов. Каждый 

Важно!     В случае, если виджет не отобразился на дашборде, то необходимо 

обновить страницу браузера.  
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виджет Системы имеет функциональное меню. Компоненты функционального 

меню виджета отличаются в зависимости от типа виджета.  

Для открытия функционального меню виджета необходимо произвести 

следующие действия:  

1. На панели управления функциями Системы нажмите кнопку 

«Режим редактирования дашборда»: 

 
Рисунок 7.89 Переход в режим редактирования дашборда 

2. Для вызова функционального меню необходимо навести курсор на 

виджет и в правом верхнем углу нажать кнопку  (Рисунок 7.90).  
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Рисунок 7.90 Открытие панели взаимодействия с виджетом 

Функциональное меню виджета может содержать следующие 

компоненты: 

 «Визуальные настройки» – открытие режима визуального 

редактирования виджета. 

 «Данные» – открытие режима редактирования данных виджета. 

 «Информация» – открытие информации о показателе. 

 «Полноэкранный режим» – перевод виджета в полноэкранный 

режим. 

  «Применить ко всем» - режим, при котором настройки виджета 

применяются ко всем виджетам такого же типа.  

 «Ссылки» - открытие списка ссылок, прикрепленных к виджету.  

Для перехода по ссылке необходимо нажать на ее наименование из 

выпадающего списка.  

 «Отчеты» - открытие списка отчетов, прикрепленных к виджету.  

Для просмотра отчета в модальном окне необходимо нажать на его 

наименование из выпадающего списка (при условии, что отчет прикреплен к 

виджету).  
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7.10 Редактирование виджета 

Для редактирования виджета перейдите в раздел «Виджеты» (см. 

Рисунок 7.1). Для открытия формы редактирования выберите один из 

способов, представленных ниже: 

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

наименование виджета.  

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

кнопку редактирования виджета. 

 

На отобразившейся странице «Редактирование виджета» возможно 

редактирование информации и запроса данных виджета.  

Для сохранения внесенных изменений нажмите кнопку «Сохранить» в 

верхней части формы редактирования. Для отмены сохранения данных 

нажмите кнопку «Отмена». 

7.11 Удаление виджета 

Для удаления виджета необходимо в списке определить виджет и нажать 

кнопку «Корзина» (Рисунок 7.91).  

Для быстрого поиска виджета по наименованию предназначена строка 

«Введите поисковый запрос».  
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Рисунок 7.91 Удаление виджета 

Подтвердите удаление в отобразившейся форме, нажав кнопку 

«Удалить». Для отмены удаления нажмите кнопку «Отмена».  

7.12 Привязка виджета «Фильтр» к виджатам других типов 

Для настройки фильтрации данных необходимо произвести привязку 

виджетов дашборда к виджету типа «Фильтр». Виджет типа «Фильтр» уже 

должен быть настроен и добавлен на дашборд.  

1. В реестре созданных виджетов определите виджет, к которому 

необходимо применить фильтрацию и перейдите в режим редактирования 

(пункт 7.10). 

2. В форме редактирования виджета перейдите на шаг 2. «Параметры 

команд запроса». 

3. Необходимо определить переменную виджета, к которой 

требуется произвести привязку фильтра. Далее перейдите в режим 

редактирования запроса, нажав кнопку, как показано на рисунке: 

 
Рисунок 7.92  Переход в режим редактирования запроса 
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4. В поле «Фильтры» нажмите на кнопку  (Рисунок 7.93). 

 

 
Рисунок 7.93 Поле «Фильтры» 

5. В отобразившейся форме внесите данные: 

1) «Поле таблицы» -  выберите название столбца, с данными 

которого необходимо произвести операцию.  

2) «Оператор» - выбор операции, которую необходимо произвести с 

данными. 

3) «Тип переменной» - выбор типа переменной. 

4) «Переменная» - вносится переменная фильтра, к которому 

необходимо сделать привязку.  

 
Рисунок 7.94 Форма добавления фильтра к виджету 

6. Далее нажмите «Сохранить». 

7. Сохраните изменения в запросе и виджете, нажав кнопки 

«Сохранить». 

8 Геоинформационная система 

8.1 Объекты на карте 

Раздел «Объекты на карте» доступен в административной панели 

ЦИАС. В основном окне представлен перечень созданных объектов на карте, 
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а также есть возможность сортировки и добавления/удаления объекта. Для 

сортировки необходимо нажать на заголовок «Наименование». 

8.1.1 Создание объекта на карте 

Для работы с Геоинформационной системой необходимо подготовить 

файл с данными, содержащий следующие поля (столбцы): 

 Столбец, который будет выступать в качестве идентификатора для 

сопоставления данных.  Его можно использовать как в числовом формате, так 

и в текстовом. 

 

 Поле с информацией об объекте – при наведении курсора мыши на 

полигон или объект на карте будет выводиться информация (наименование) 

объекта.  

 Поле с координатами объекта – координаты бывают двух видов:  

- массив данных (координаты полигона); 

- имеющие 2 точки «Х» и «У» (широту и долготу). Данные координаты 

имеет один объект на карте (в файле могут быть представлены в разных 

колонках или в одной - зависит от структуры файла). 

 Поле, отвечающее за цвет маркера или полигона на карте (при 

необходимости настройки индивидуального цвета объекта на карте). 

Наименование поля может быть различным. Данные о цвете должны быть 

указаны в формате HEX. 

Для создания объекта на карте в Системе необходимо произвести 

следующие действия: 

Важно!  Столбец, являющийся идентификатором, не может содержать 

пустых строк! 

Важно!  Файл с данными для создания объекта на карте необходимо 

загрузить в базу данных ЦИАС с помощью функционала, 

представленного в пункте 4.5 настоящей инструкции. 
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1. На панели управления функциями нажмите кнопку «Объекты на 

карте» (Рисунок 8.1). 

 
Рисунок 8.1 Кнопка «Объекты на карте» 

В открывшемся интерфейсе располагается список объектов на карте, 

загруженных в Систему. 

2. Для создания объекта нажмите на кнопку  в отобразившемся 

окне:  

 
Рисунок 8.2 Создание объекта на карте 

3. В результате откроется форма создания объекта на карте (Рисунок 

8.3). 
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Рисунок 8.3 Блок формы создания объекта на карте – «Основные поля» 

В блоке формы «Основные поля» укажите необходимые параметры:  

 Поле «Наименование» - название объекта на карте. Название будет 

отображаться в реестре объектов карты. 

 Поле «Описание» - дополнительные сведения, характеризующие 

создаваемый объект. 

 Поле «Тип» - выбирается тип создаваемого объекта из 

выпадающего списка:  

- слой (на карте может быть отмечен только один); 

- объект (на карте может быть отмечено множество). 

 Поле «Индивидуальный цвет» - для настройки индивидуального 

цвета устанавливается галочка в чекбокс данного поля. 



 

                                                                                                                                             

184 
 

При установленной галочке отображается дополнительное поле 

«Наименование поля содержащего цвет». В данном поле введите 

наименование поля, содержащего цвет, которое указано в файле.  

 
Рисунок 8.4 Поля для настройки индивидуального цвета объектов 

 Поле «Цвет» - выбор цвета для всех объектов на карте. При 

нажатии на данное поле отображается палитра для выбора цветовой схемы 

отображения объектов. 

 
Рисунок 8.5 Цветовая палитра 

 Поле «Маркер» - выбор типа маркера отображения объектов на 

карте. 

 Поле «Множитель размера маркера» - определение размера 

маркера на карте с помощью ползунка регулировки. 

 Поле «Толщина линий» - определение толщины линий объекта на 

карте с помощью ползунка регулировки.  

Важно! Для настройки индивидуального цвета объектов карты 

необходимо в файле с данными наличие поля с указанием цвета 

каждому объекту в формате HEX.  
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 Поле «Прозрачность» - определение прозрачности объекта на 

карте с помощью ползунка регулировки. 

 Поле «Тип отображения» - выбирается тип отображения объекта 

на карте. Настройка типа отображения объекта зависит от выбранного типа 

объекта в поле «Тип».  

При выборе типа объекта отображаются следующие типы отображения 

в выпадающем списке: 

Таблица 9. Типы отображения объекта 

Тип объекта Тип отображения 

«Слой» - объект; 

- фильтр; 

- информация. 

«Объекты» - объект; 

- информация. 

 

Описание типов отображения объекта: 

 «Объект» - отображение объекта на карте в виде маркера или 

полигона. 

 «Фильтр» - отображение объекта на карте в виде полигона, 

который выступает в качестве фильтра. При клике на полигон происходит 

позиционирование на объекте (полигоне), а также изменение информации на 

связанных виджетах по данному полигону. 

 «Информация» - отображение подробной информации в 

модальном окне при нажатии кнопкой мыши на объект/полигон. 

В блоке «Настройки запросов» необходимо сформировать запрос на 

получение данных. 

Описание работы с формой управления запросами данных представлено 

в пункте 5.1 настоящей инструкции. В блоке «Data Access Language» 

Управление_командами#_Форма_
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необходимо написать скрипт (для полигонов или объектов) преобразования 

данных для корректной работы Геоинформационной системы. 

 

После настройки запроса и получения данных нажмите кнопку 

«Сохранить» в верхней части страницы: 

 
Рисунок 8.6 Сохранение объекта на карте 

8.1.2 Дефолтные значения для ГеоИС 

Для настройки дефолтного значения для слоя карты необходимо 

перейти в раздел «Объекты на карте»:  

Важно!    При настройке запроса данных необходимы следующие данные 

для вывода объектов на карту:  

• name – наименование, отображаемое на карте (может иметь 

любое наименование в источнике данных, но поле «Alias» 

должно быть name). 

• latitude – координата широты объекта (может иметь любое 

наименование в источнике данных, но поле «Alias» должно 

быть latitude). 

• longitude – координата долготы объекта (может иметь любое 

наименование в источнике данных, но поле «Alias» должно 

быть latitude).  
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Рисунок 8.7 Кнопка «Объекты на карте» 

Далее перейти в форму создания/редактирования объекта на карте. Поле 

«Значение переменной по умолчанию» отображается в случае выбора: тип 

объекта «Слой», тип отображения «Фильтр». 

 
Рисунок 8.8  Поле «Значение переменной по умолчанию» 

Значение переменной по умолчанию вводится вручную в текстовом виде 

(без выбора). 

Если на карте находятся два слоя, которые являются фильтрами, и у 

каждого из них есть дефолтное значение: при открытии карты идет проверка 

какой слой по умолчанию открывается на карте. Если такой слой есть, то 

выставляется дефолтное значение переменной для этого слоя.  
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8.1.3 Редактирование объекта на карте 

Для редактирования объекта на карте перейдите в раздел «Объекты на 

карте» (см. Рисунок 8.1). Для открытия формы редактирования выберите один 

из способов, представленных ниже: 

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

наименование объекта.  

 

В окне кликнуть левой кнопкой мыши на 

кнопку редактирования объекта. 

На отобразившейся странице «Редактирование объекта на карте» 

возможно просмотреть/изменить данные по объекту. 

Для сохранения внесенных изменений нажмите кнопку «Сохранить». 

Для отмены сохранения данных нажмите кнопку «Отмена». 

8.1.4 Удаление объекта на карте 

Для удаления объекта на карте необходимо в списке определить объект 

и нажать кнопку «Корзина». 

 
Рисунок 8.9 Удаление объекта на карте 

Подтвердите удаление в отобразившейся форме, нажав кнопку 

«Удалить». Для отмены удаления нажмите кнопку «Отмена». 
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8.1.5 Создание объектов на карте с помощью ClickHouseProvider 

Для создания объекта на карте с помощью источника данных 

ClickHouseProvider необходимо произвести следующие действия: 

1. Перейдите на панели управления во вкладку «Объекты на карте» 

и создайте новый объект, как показано в пункте 8.1.1 настоящей инструкции 

(заполните блок «Основные поля» в соответствие с пунктом). 

2. В блоке «Настройки запросов» необходимо сформировать запрос 

на получение данных. 

 В строке «Источник данных» выберите источник данных 

«ClickHouseProvider». 

 В строке «База данных» выберите базу данных из выпадающего 

списка. 

 Далее необходимо прописать SQL скрипт объекта для запроса 

данных из базы данных. 

 Блок «Data Access Language скрипт» используется для запроса 

отдельных полей из файла с данными. В данном блоке прописывается скрипт, 

с помощью которого возможно произвести редактирование формата, 

суммирование, группирование и использование других операций с данными 

файла. 

8.2 Подложки карты 

В Системе доступны две подложки для работы с виджетом «Карта»: 

 OSM. 

В качестве подложки будет загружена карта «OpenStreetMap».  

 Yandex. 

В качестве подложки будет загружена карта «Яндекс карты». 

Примечание.  Описание методов и функций (с примерами) для 

формирования скрипта запроса данных представлено в 

приложении 2 настоящей инструкции. 

https://dias-test.sk-altke.ru/mapLayer/OSM
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Для выбора другой подложки карты необходимо нажать кнопку 

«Подложки карты»: 

 
Рисунок 8.10  Кнопка «Подложки карты» 

Далее нажать в реестре кнопку, как показано на рисунке:  

 
Рисунок 8.11 Изменение подложки карты 

В форме «Добавление подложки карты» нажмите на поле «Тип 

подложки карты». В выпадающем списке выберите тип подложки (из 

доступных: Yandex (Яндекс карты)). 

Важно! Подложка OSM (OpenStreetMap) установлена в ЦИАС по 

умолчанию.  

https://dias-test.sk-altke.ru/mapLayer/OSM
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Рисунок 8.12 Форма добавления подложки карты 

После выбора подложки карты заполните отобразившиеся поля формы: 

 
Рисунок 8.13 Форма добавления подложки Яндекс карты 

 Поле «API-ключ» - вводится API-ключ карты, сформированный 

сервисом. Получить его можно в личном кабинете разработчика (Яндекс). 

 Поле «Язык надписей на карте» - выбирается язык из 

выпадающего списка доступных значений, на котором будут отображаться 

надписи на карте.  

 Поле «Коэффициент для увеличения или уменьшения 

изображения тайла» - данный параметр может принимать дробные значения 

от 0.1 до 4.0: 

- Если коэффициент меньше 1.0 – изображение уменьшится; 

- Если коэффициент больше 1.0 – изображение увеличится. 
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После ввода параметров, нажмите кнопку «Сохранить» для добавления 

подложки карты. Для отмены добавления подложки карты нажмите «Отмена»: 

 
Рисунок 8.14 Кнопки сохранения и отмены добавления подложки карты 

Редактирование и удаление подложки карты аналогично пунктам 8.1.3 и 

8.1.4 настоящей инструкции.  

9 Визуальные настройки 

9.1 Режим редактирования дашборда 

Режим редактирования дашборда содержит следующие 

функциональные возможности в части редактирования виджета: 

- визуальные настройки; 

- изменение размера; 

- изменение положения на дашборде; 

- применение визуальных настроек ко всем виджетам одного типа. 

Так же в данном режиме доступно открытие формы редактирования и 

просмотр информации виджета.  

9.1.1  Открытие режима редактирования дашборда 

Для открытия режима редактирования дашборда нажмите кнопку 

«Режим редактирования дашборда» на панели управления функциями ЦИАС: 
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Рисунок 9.1 Открытие режима редактирования дашборда 

9.1.2  Закрытие режима редактирования дашборда 

- Для закрытия режима редактирования дашборда с сохранением 

внесенных изменений нажмите кнопку «Сохранить» на панели управления 

функциями ЦИАС: 

 
Рисунок 9.2 Кнопка «Сохранить» 
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- Для закрытия режима редактирования дашборда без сохранения 

внесенных изменений нажмите кнопку «Закрыть режим редактирования» на 

панели управления функциями ЦИАС: 

 
Рисунок 9.3 Кнопка «Закрыть режим редактирования»  

9.1.3  Изменение размера виджета 

В режиме редактирования дашборда доступна функция изменения 

размера виджета.  

Для этого необходимо навести курсор в правый нижний угол виджета 

(Рисунок 9.4). Далее нажать левой кнопкой мыши и, удерживая кнопку мыши 

нажатой, изменить размер. 
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Рисунок 9.4 Изменение размера виджета 

• Для сохранения внесенных изменений нажмите кнопку 

«Сохранить» на панели управления функциями: .  

• Для выхода из режима редактирования дашборда без сохранения 

изменений нажмите кнопку «Закрыть режим редактирования» на панели 

управления функциями: . 

9.1.4  Изменение положения виджета на дашборде 

В режиме редактирования дашборда доступна функция изменения 

положения виджета на дашборде.  

Для этого необходимо нажать на заголовок виджета и, удерживая кнопку 

мыши нажатой, переместить виджет в то место дашборда, на которое 

требуется поместить виджет. 

 
Рисунок 9.5 Заголовок виджета 
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• Для сохранения внесенных изменений нажмите кнопку 

«Сохранить» на панели управления функциями: .  

• Для выхода из режима редактирования дашборда без сохранения 

изменений нажмите кнопку «Закрыть режим редактирования» на панели 

управления функциями: . 

9.2 Визуальное редактирование виджетов 

Для перехода в режим визуального редактирования виджета 

произведите следующие действия: 

1. Перейдите в режим редактирования дашборда согласно пункту 

9.1. 

2. На виджете нажмите кнопку для вызова функционального меню 

(см. пункт 7.9, Рисунок 7.90). 

3. Далее в отобразившемся функциональном меню нажмите кнопку 

«Визуальные настройки»: 

 
Рисунок 9.6 Открытие визуальных настроек виджета 

В результате откроется страница «Конструктор виджетов», на которой 

расположены вкладки с инструментами для редактирования виджета. 

 

Примечание. Содержание вкладок с инструментами в конструкторе 

виджетов зависит от выбранного типа виджета. 
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9.2.1  Визуальное редактирование виджета «Стандартный» 

 «Конструктор виджетов» для визуального редактирования виджета 

типа «Стандартный» выглядит следующим образом (Рисунок 9.7). 

 

 

 
Рисунок 9.7 Конструктор виджета типа «Стандартный» 

1. Вкладка «Шаблон» - сохранение созданного шаблона стиля 

виджета и применение готовых шаблонов.  

Для перехода к редактированию нажмите на кнопку «Шаблон» на 

панели вкладок конструктора виджетов: 

Важно!  При настройке хотя бы одного элемента виджета необходимо 

сохранить внесенные изменения. Для этого перед выходом из 

конструктора виджета нажмите в нижней левой части страницы 

кнопку «Сохранить» (см. Рисунок 9.7) 
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Рисунок 9.8 Переход во вкладку «Шаблон» 

- Для применения готового шаблона к виджету необходимо нажать 

на поле «Шаблон» и выбрать шаблон из выпадающего списка: 

 
Рисунок 9.9  Выбор готового шаблона из списка 

- Для сохранения нового созданного шаблона после произведенной 

визуальной настройки виджета нажмите на поле «Сохранить шаблон»: 

 
Рисунок 9.10 Сохранение шаблона виджета 

В отобразившейся форме введите название шаблона и описание. Далее 

нажмите кнопку «Добавить» для сохранения шаблона для виджета: 

 
Рисунок 9.11 Форма добавления шаблона 

В результате сохраненный шаблон будет добавлен в перечень шаблонов 

виджетов (см. пункт 9.4 настоящей инструкции). 

2. Вкладка «Фон» - предназначена для редактирования фона 

виджета. 
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Для перехода к редактированию нажмите кнопку «Фон» на панели 

вкладок конструктора виджета: 

 
Рисунок 9.12 Переход во вкладку «Фон» 

В результате отобразится панель инструментов для редактирования 

фона виджета:  

Таблица 10. Элементы панели инструментов конструктора виджетов для редактирования 

фона виджета 

Инструмент Описание применения 

 

Скрыть/отображать фон виджета 

Поле для установки и снятия галочки в чекбокс. 

При установленной галочке – фон виджета скрыт. 

 

Настройка цветовой схемы фона виджета. 

При нажатии отображается цветовая палитра, в которой 

можно выбрать любую цветовую схему фона. 

 

Настройка закругления краев виджета. Уровень 

закругления настраивается с помощью ползунка 

регулировки. 

 

Настройка прозрачности фона виджета. Уровень 

прозрачности настраивается с помощью ползунка 

регулировки. 

 

Настройка размытия фона виджета. Уровень размытия 

настраивается с помощью ползунка регулировки. 

 

Сброс настроек редактирования. 

 

3. Вкладка «Название» - форматирование названия виджета. 

Положение названия виджета: 
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Рисунок 9.13 Название виджета 

Для перехода к редактированию нажмите кнопку «Название» на панели 

вкладок конструктора виджетов: 

 
Рисунок 9.14 Переход во вкладку «Название» 

В результате отобразится панель инструментов для редактирования 

названия виджета. Описание применение инструментов представлено в 

Таблица 11.  

Таблица 11. Элементы панели инструментов для редактирования названия виджета 

Инструмент Описание применения 

 

Настройка размера шрифта для отображения названия 

виджета. 

 

 

Настройка цветовой схемы для отображения названия 

виджета. 

Настройка может производится с помощью функционала 

«Пороговые значения» или с помощью выбора цвета из 

палитры. 

 

 

Настройка толщины шрифта для отображения названия 

виджета. 

 

Выравнивание текста названия на виджете. 
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Скрыть/отображать название виджета 

Поле для установки и снятия галочки в чекбокс. 

При установленной галочке – название виджета не 

отображается. 

 

- Для настройки размера шрифта нажмите кнопку (Рисунок 9.15). Из 

перечня размеров шрифта выберите один из предложенных для названия 

виджета. 

 
Рисунок 9.15 Изменения размера шрифта названия виджета 

-   Для настройки цветовой схемы с помощью инструмента колор пикер; 

- Для настройки цветового градиента нажмите . Для отмены 

цветового градиента нажмите ; 

-  Для настройки толщины шрифта нажмите кнопку (Рисунок 9.16). Из 

перечня значений толщины шрифта выберите один из предложенных для 

отображения названия виджета. 

 
Рисунок 9.16 Изменение толщины шрифта названия виджета 

- Для выравнивания названия виджета по левому краю, по центру или по 

правому краю нажмите соответствующую кнопку (Таблица 12). 

Таблица 12. Выравнивание название виджета 

Кнопка Задача 

 

Выравнивание названия по левому краю. 
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Выравнивание названия по центру. 

 

Выравнивание названия по правому краю. 

 

- Для того, чтобы скрыть название виджета установите галочку в поле 

«Скрыть»: 

 
Рисунок 9.17 Скрыть название виджета 

4. Вкладка «Значение» - форматирование значения показателя. 

Положение значения показателя на виджете: 

 
Рисунок 9.18 Значение показателя 

Для перехода к редактированию нажмите кнопку «Значение» на панели 

вкладок конструктора виджетов: 

 
Рисунок 9.19 Переход во вкладку «Значение» 

В результате отобразится панель инструментов для редактирования 

значения показателя на виджете. Панель инструментов и описание их 
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применения аналогично панели инструментов для форматирования названия 

виджета (см. пункт 9.2.1, № 3). 

5. Вкладка «Ед. измерения» - форматирование единицы измерения 

показателя. Положение единицы измерения показателя на виджете показано 

на рисунке: 

 
Рисунок 9.20 Единица измерения показателя 

Для перехода к редактированию нажмите кнопку «Ед. измерения» на 

панели вкладок конструктора виджетов: 

 
Рисунок 9.21 Переход во вкладку «Единица измерения» 

В результате отобразится панель инструментов для редактирования 

единицы измерения показателя на виджете. Панель инструментов и описание 

их применения аналогично панели инструментов для форматирования 

названия виджета (см. пункт 9.2.1, № 3). 

6. Вкладка «Разница» - форматирование разницы между значениями 

показателя за выбранный период. Положение разницы значения показателя на 

виджете показано на рисунке: 
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Рисунок 9.22 Разница значения показателя показателя 

Для перехода к редактированию нажмите кнопку «Разница» на панели 

вкладок конструктора виджетов: 

 
Рисунок 9.23 Переход во вкладку «Разница» 

В результате отобразится панель инструментов для редактирования 

разницы значения показателя на виджете.  

Помимо инструментов, описание применения которых представлено в 

пункте 9.2.1 (№ 3), панель инструментов для редактирования разницы 

показателя на виджете содержит элемент «Позитивный тренд»: 

 
Рисунок 9.24 Позитивный тренд 

Инструмент «Позитивный тренд» позволяет настроить отображение 

разницы значения показателя в положительном наклоне (Таблица 13).  

Таблица 13. Настройка позитивного тренда 

Кнопка Описание применения Пример 

 

Рост значения показателя - стрелка разницы 

окрашена в зеленый цвет.  

 

Убыль значения показателя - стрелка разницы 

окрашена в зеленый цвет.   
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7. Вкладка «Пред. значение» - форматирование предыдущего 

значения показателя. Положение предыдущего значения показателя на 

виджете показано на рисунке: 

 
Рисунок 9.25 Предыдущее значение показателя 

Для перехода к редактированию нажмите кнопку «Пред. значение» на 

панели вкладок конструктора виджетов: 

 
Рисунок 9.26 Переход во вкладку «Предыдущее значение» 

В результате отобразится панель инструментов для редактирования 

предыдущего значения показателя на виджете. Панель инструментов и 

описание их применения аналогично панели инструментов для 

форматирования названия виджета (см. пункт 9.2.1, № 3). 

8. Вкладка «Пороговые значения» -  пороговые значения 

предназначены для цветовой дифференциации виджетов в зависимости от 

значения показателя. 

Подробное описание работы с функционалом «100Пороговые значения» 

представлено в пункте 9.3 настоящей инструкции. 

9.2.2 Визуальное редактирование виджета «Диаграмма» 

«Конструктор виджетов» для визуального редактирования виджета типа 

«Диаграмма» выглядит следующим образом: 
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Рисунок 9.27 Конструктор виджета типа «Диаграмма» 

 

Панель конструктора виджета «Диаграмма» может содержать 

следующие вкладки:  

1. Вкладка «Шаблон» - сохранение созданного шаблона стиля 

виджета и применение их к виджету. Для перехода к редактированию нажмите 

на кнопку «Шаблон» на панели вкладок конструктора виджетов. 

Описание работы с вкладкой «Шаблон» представлено в пункте 9.2.1 

(№1) настоящей инструкции.  

2. Вкладка «Фон» - предназначена для редактирования фона 

виджета. Для перехода к редактированию нажмите кнопку «Фон» на панели 

вкладок конструктора виджета. 

Описание работы с вкладкой «Фон» представлено в пункте 9.2.1 (№2) 

настоящей инструкции.  

Важно!  При настройке хотя бы одного элемента виджета необходимо 

сохранить внесенные изменения. Для этого перед выходом из 

конструктора виджета нажмите в нижней левой части страницы 

кнопку «Сохранить». 
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3. Вкладка «Название» - форматирование названия виджета. Для 

перехода к редактированию нажмите кнопку «Название» на панели вкладок 

конструктора виджетов. 

Описание работы с вкладкой «Название» представлено в пункте 9.2.1 

(№3) настоящей инструкции.  

4. Вкладка «Тип диаграммы» - определение типа диаграммы 

виджета. Для перехода к редактированию нажмите кнопку «Тип диаграммы» 

на панели вкладок конструктора виджета.  

Далее необходимо нажать на поле «Тип диаграммы» и выбрать тип 

диаграммы из выпадающего списка: 

 
Рисунок 9.28 Выбор типа диаграммы 

 

5. Вкладка «Общие» - содержит перечень общих настроек 

диаграммы на виджете. 

Для перехода к редактированию нажмите кнопку «Общие» на панели 

вкладок конструктора виджета. 

В результате отобразится перечень инструментов для общих настроек 

виджета диаграмма: настройка для значений и идентификатора, настройка 

формата значений по осям, настройку конфигурации по осям, 

масштабирование значений и т.д. Перечень инструментов зависит от 

выбранного типа диаграммы. 

6. Вкладка «Стили» - содержит перечень настроек стиля диаграммы 

на виджете. Для перехода к редактированию нажмите кнопку «Стили» на 

панели вкладок конструктора виджета. 

Важно!    При редактировании виджета панель конструктора виджетов 

содержит перечень инструментов для настройки выбранного 

типа диаграммы. 
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В результате отобразится перечень инструментов для настройки стиля 

виджета диаграмма: настройка цветовой схемы виджета, изгиба линий на 

диаграмме, толщины линий, радиус, размер шрифта и т.д. Перечень 

инструментов зависит от выбранного типа диаграммы. 

7. Вкладка «Обозначения» - содержит перечень настроек 

обозначения диаграммы на виджете. Для перехода к редактированию нажмите 

кнопку «Обозначения» на панели вкладок конструктора виджета. 

В результате отобразится перечень инструментов для настройки 

обозначения виджета диаграмма: отображение обозначение, скрытие и т.д. 

Перечень инструментов зависит от выбранного типа диаграммы. 

8. Вкладка «Выноски» - содержит перечень настроек для выноски 

диаграммы на виджете. Для перехода к редактированию нажмите кнопку 

«Выноски» на панели вкладок конструктора виджета. 

В результате отобразится перечень инструментов для настройки 

обозначения виджета диаграмма (отображается только для типа диаграммы 

«Пирог»): отображение выноски, скрытие, цвет. 

9. Вкладка «Точки» - содержит перечень настроек точек на 

диаграмме. Для перехода к редактированию нажмите кнопку «Точки» на 

панели вкладок конструктора виджета.  

В результате отобразится перечень инструментов для настройки точек 

диаграммы: настройка отображения точек на диаграмме, размера, толщины, 

отображения значений на диаграмме. Перечень инструментов зависит от 

выбранного типа диаграммы. 

10. Вкладка «Оси» - содержит перечень настроек для осей на 

диаграмме. Для перехода к редактированию нажмите кнопку «Оси» на панели 

вкладок конструктора виджета. 

В результате отобразится перечень инструментов для настройки осей на 

диаграмме: отображение сетки по осям, настройка подписей на диаграмме, 
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легенды, осей. Перечень инструментов зависит от выбранного типа 

диаграммы. 

11. Вкладка «Интерактивность» - содержит перечень настроек 

интерактивности диаграммы. Для перехода к редактированию нажмите 

кнопку «Интерактивность» на панели вкладок конструктора виджета. 

В результате отобразится перечень инструментов для настройки 

интерактивности диаграммы: настройка анимации, интерактивности 

(взаимодействия), отображение сводки значений при наведении и т.д. 

Перечень инструментов зависит от выбранного типа диаграммы. 

12. Вкладка «Легенда» - содержит перечень настроек легенды 

диаграммы. Для перехода к редактированию нажмите кнопку «Легенда» на 

панели вкладок конструктора виджета. 

В результате отобразится перечень инструментов для настройки 

легенды диаграммы: отображение/скрытие, расположение, направление, 

выравнивание, ширина, высота и т.д.  

13. Вкладка «Пороговые значения» - позволяет настроить 

отображение пороговых значений на диаграмме. Для перехода к 

редактированию нажмите кнопку «Пороговые значения» на панели вкладок 

конструктора виджета. 

Описание работы с функционалом «Пороговые значения» описан в 

пункте 9.3 настоящей инструкции. 

9.2.3 Визуальное редактирование виджета «Карта» 

«Конструктор виджетов» для визуального редактирования виджета типа 

«Карта» выглядит следующим образом: 
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Рисунок 9.29 Конструктор виджета типа «Карта» 

 

1. Вкладка «Шаблон» - сохранение созданного шаблона стиля 

виджета и применение уже имеющихся шаблонов к виджету.  

Описание работы с вкладкой «Шаблон» представлено в пункте 9.2.1 

(№1) настоящей инструкции.  

2. Вкладка «Фон» - предназначена для редактирования фона 

виджета. 

Описание работы с вкладкой «Фон» представлено в пункте 9.2.1 (№2) 

настоящей инструкции.  

3. Вкладка «Название» - форматирование названия виджета.  

Важно!  При настройке хотя бы одного элемента виджета необходимо 

сохранить внесенные изменения. Для этого перед выходом из 

конструктора виджета нажмите в нижней левой части страницы 

кнопку «Сохранить». 
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Описание работы с вкладкой «Фон» представлено в пункте 9.2.1 (№3) 

настоящей инструкции.  

9.2.4  Визуальное редактирование виджета «Отчет» 

«Конструктор виджетов» для визуального редактирования виджета типа 

«Отчет» выглядит следующим образом: 

 
Рисунок 9.30. Конструктор виджета типа «Отчет» 

1. Вкладка «Шаблон» - сохранение созданного шаблона стиля 

виджета и применение уже имеющихся шаблонов к виджету.  

Описание работы с вкладкой «Шаблон» представлено в пункте 9.2.1 

(№1) настоящей инструкции.  

2. Вкладка «Фон» - предназначена для редактирования фона 

виджета. 

Важно!  При настройке хотя бы одного элемента виджета необходимо 

сохранить внесенные изменения. Для этого перед выходом из 

конструктора виджета нажмите в нижней левой части страницы 

кнопку «Сохранить». 
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Описание работы с вкладкой «Фон» представлено в пункте 9.2.1 (№2) 

настоящей инструкции.  

3. Вкладка «Название» - форматирование названия виджета.  

Описание работы с вкладкой «Фон» представлено в пункте 9.2.1 (№3) 

настоящей инструкции.  

9.2.5  Визуальное редактирование виджета «Фильтр» 

«Конструктор виджетов» для визуального редактирования виджета типа 

«Фильтр» выглядит следующим образом: 

 
Рисунок 9.31 Конструктор виджета типа «Фильтр» 

 

1. Вкладка «Шаблон» - сохранение созданного шаблона стиля 

виджета и применение уже имеющихся шаблонов к виджету.  

Важно!  При настройке хотя бы одного элемента виджета необходимо 

сохранить внесенные изменения. Для этого перед выходом из 

конструктора виджета нажмите в нижней левой части страницы 

кнопку «Сохранить». 
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Описание работы с вкладкой «Шаблон» представлено в пункте 9.2.1 

(№1) настоящей инструкции.  

2. Вкладка «Фон» - предназначена для редактирования фона 

виджета. 

Описание работы с вкладкой «Фон» представлено в пункте 9.2.1 (№2) 

настоящей инструкции.  

9.3 Пороговые значения 

Функционал «Пороговые значения» предназначен для цветовой 

дифференциации виджетов в зависимости от значения показателя. 

  
Рисунок 9.32 Пример виджетов с цветовой дифференциацией по пороговому значению 

Пороговые значения задаются через «Конструктор виджетов». Переход 

на страницу конструктора виджетов показан в пункте 9.2 настоящей 

инструкции.  

Для настройки пороговых значений произведите следующие действия: 

1. В конструкторе виджетов на панели вкладок нажмите «Пороговые 

значения»: 

 
Рисунок 9.33 Переход во вкладку «Пороговые значения» 
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В результате отобразится форма настройки пороговых значений 

виджета.  

 
Рисунок 9.34 Настройка пороговых значений 

2. Далее необходимо в отобразившейся форме «Пороговые 

значения» определить базовый цвет для отображения показателя на виджете. 

Для этого нажмите кнопку (Рисунок 9.35) и выберите базовый цвет в 

раскрывающейся цветовой палитре. 

 
Рисунок 9.35 Выбор базового цвета отображения показателя на виджете 

3. Далее необходимо задать как минимум одно пороговое значение. 

Для этого нажмите кнопку «Добавить порог» (см. Рисунок 9.34). 

 

 

4.  В отобразившейся строке (Рисунок 9.36) введите пороговое 

значение для виджета вручную или с помощью кнопок изменения значения и 

выберите цвет, который будет соответствовать этому значению. 

Примечание.    Количество пороговых значений для виджета не ограничено. 
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Рисунок 9.36 Определение порогового значения для виджета 

 

Для включения механизма определения цвета текста в зависимости от 

пороговых значений необходимо в конструкторе виджетов во вкладке 

«Название» выбрать цветовую схему «Пороги»: 

 
Рисунок 9.37 Выбор цветовой схемы виджета по пороговым значениям 

 Пример пороговых значений для виджета: 

 

 
Рисунок 9.38 Пороговые значения 

 Цвет текста будет определятся следующим образом: 

 больше или равно 20 000 000. – зеленый; 

 От 19 999 999 до 10 000 000 – желтый; 

 меньше 10 000 000 -  красный (базовый цвет). 

Важно!      Обработка значений происходит по убыванию! 
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Так же существует возможность задавать пороговые значения для 

диаграмм типа «Прямоугольники» и «Линия». В конструкторе виджетов при 

настройке пороговых значений необходимо добавить пороговое значение и 

нажать зависимый переключатель в поле «Отображать пороговые значения». 

В этом случае на диаграмму будут нанесены маркеры (горизонтальные 

или вертикальные линии) соответствующие пороговым значениям. 

Возможно произвести форматирование маркеров (линий) пороговых 

значений с помощью отобразившихся инструментов: 

 
Рисунок 9.39 Инструменты для форматирования маркеров пороговых значений 

 

Таблица 14. Описание применения инструментов форматирования пороговых значений на 

виджете «Диаграмма» 

Название Описание применения 

«Отображать пороговые 

значения» 

Поле с зависимым переключателем.  

При включенном режиме - на виджете 

отображаются линии пороговых значений. 

«Вдоль оси» Выбор оси отображения линий пороговых 

значений. 

 

Продолжение таблицы 14 

Название Описание применения 

«Пунктирная линия» Поле с зависимым переключателем. 
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При включенном режиме - линии пороговых 

значений отображаются пунктиром.  

«Толщина линий» Определение толщины линий пороговых 

значений. 

«Размер шрифта» Определение размера шрифта отображения 

пороговых значений. 
 

 
Рисунок 9.40 Пример отображения порогового значения на диаграмме 

9.4 Шаблоны 

Раздел «Шаблоны» доступен в административной панели ЦИАС и 

представляет собой табличную форму, в которой содержатся данные на 

каждый шаблон (наименование, тип виджета, автор и статус), общее 

количество шаблонов, а также есть возможность сортировки и удаления 

шаблонов. Для сортировки необходимо нажать на заголовок одного из 

столбцов списка с требуемым атрибутом (наименование и т.д.). 

Для перехода в «Шаблоны» нажмите соответствующую кнопку на 

панели управления функциями ЦИАС: 
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Рисунок 9.41 Кнопка «Шаблоны» 

В открывшемся интерфейсе «Управление шаблонами виджетов» 

располагается перечень шаблонов виджетов, добавленных в Систему. 

 
Рисунок 9.42 Раздел «Шаблоны» 

На странице управления шаблонами виджетов возможно посмотреть и 

удалить шаблоны из Системы. 

Важно! Сохранение шаблона производится при визуальном 

редактировании виджета (пункт 9.2). После сохранения шаблон 

будет добавлен в Систему. 
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Для того чтобы удалить шаблон для виджета, определите его в списке 

шаблонов и нажмите на кнопку «Корзина». Подтвердите удаление, нажав на 

кнопку «Удалить» в сплывающем окне. 

 
Рисунок 9.43 Удаление шаблона из ЦИАС 
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Приложение 1. Формат объектов для создания виджета «Диаграмма» 

Тип 

диаграммы 

Формат объектов 

Линия Указатели для идентификатора и значения можно выбрать. 

То есть названия полей могут быть любые (не обязательно 

x, y). Каждая команда запроса будет отображаться как 

отдельная линия. Названия команд запроса будут легендой 

для линий. 

Поддерживается несколько команд запросов. В каждой 

команде необходима следующая структура: 
[ 
            { 
                "x": "Монтаж мастер ООО", 
                "y": 7932636, 
            }, 
            { 
                "x": "Лушников П.В. ИП", 
                "y": 6355531, 
            } 
] 

Прямоугольник Массив объектов с полями name – наименование, value - 

переменная со значением. Название полей может быть 

любое. Идентификатор выбирается один, значений может 

быть несколько. Каждое значение отображается как 

отдельный столбец на диаграмме. 
 

[ 

            { 

                "name": "Рейс №1091", 
                "value": 28528, 

                "value1": 31380.800000000003 

            }, 
            { 

                "name": "Рейс №1154", 

                "value": 41787, 

                "value1": 45965.700000000004 
            } 

] 

Пирог Массив объектов с полями name – наименование и value - 

переменная со значением. Указатели для идентификатора и 

значения можно выбрать (названия полей могут быть 

любые). 
[ 

            { 
                "name": "Рейс №1091", 

                "value": 28528 

            }, 

            { 
                "name": "Рейс №1154", 
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                "value": 41787 

            } 
] 

Радар Указатели для идентификатора и значения можно выбрать. 

То есть названия полей могут быть любые (не обязательно - 

id, x ,y). 
[ 
            { 
                "id": "СГК ООО", 
                "x": 483761, 
                "y": 353949 
            }, 
            { 
                "id": "Монтаж мастер ООО", 
                "x": 254324, 
                "y": 146178 
            } 
] 

Воронка Указатели для идентификатора и значения нельзя выбрать. 

Они должны быть всегда label и value (id – идентификатор, 

label - отображаемое наименование, value – значение). 
[ 
            { 
                "id": "Центральный", 
                "label": "Центральный", 
                "value": 16303378 
            }, 
            { 
                "id": "Южный", 
                "label": "Южный", 
                "value": 3783031 
            } 
] 

Ранговая со 

значениями 

У ранговой название для левой оси берется из названия 

команды запроса. «Х» - это метки верхней оси. «У» - 

значение ячейки. Названия полей должны быть всегда х,у. 

Поддерживается несколько команд запросов. В каждой 

команде необходима следующая структура: 
[ 
            { 
                "x": 1680087, 
                "y": 16303378 
            }, 
            { 
                "x": 794547, 
                "y": 3783031 
            } 
] 

Календарь Указатели для идентификатора и значения нельзя выбрать. 

Они должны быть всегда day и value (day - переменная с 

датой, value - переменная со значением). 
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[ 

            { 
                "day": "2022-01-28T07:59:00Z", 

                "value": 28528 

            }, 

            { 
                "day": "2022-01-19T08:53:00Z", 

                "value": 16365 

            } 

] 

Тепловая карта У тепловой карты название для левой оси берется из 

названия команды запроса. «Х» - это метки верхней оси. «У» 

- значение ячейки. Названия полей должны быть всегда х,у. 

Поддерживается несколько команд запросов. В каждой 

команде необходима следующая структура: 
[ 
            { 
                "x": 1680087, 
                "y": 16303378 
            }, 
            { 
                "x": 794547, 
                "y": 3783031 
            } 
] 

Радиальная Указатели для идентификатора и значения можно выбрать. 

То есть названия полей могут быть любые (не обязательно -

x ,y). 
[ 

            { 
                "x": "Центральный", 

                "y": 16303378 

            }, 
            { 

                "x": "Приволжский", 

                "y": 11530340 

            } 
] 

Временной 

диапазон 

Указатели для идентификатора и значения нельзя выбрать. 

Они должны быть всегда day и value (day - переменная с 

датой, value - переменная со значением). 
[ 
            { 
                "day": "2022-01-28T07:59:00Z", 
                "value": 28528 
            }, 
            { 
                "day": "2022-01-19T08:53:00Z", 
                "value": 16365 
            } 
] 
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Приложение 2. Язык запросов DAL 

Данные 

Структура данных должна соответствовать текстовому формату обмена данных JSON. 

{ 

   "firstName": "Иван", 

   "lastName": "Иванов", 

   "address": { 

       "streetAddress": "Московское ш., 101, кв.101", 

       "city": "Ленинград", 

       "postalCode": 101101 

   }, 

   "phoneNumbers": [ 

       "812 123-1234", 

       "916 123-4567" 

   ] 

} 

Список методов и их описание 

index или [] 

[x], где x - номер объекта. 

Выбор x-го объекта. 

Примеры: 
Выбор первого объекта из списка двух объектов 

Запрос:  

[0] 
 

Исходный JSON: 
[ 

    { 

      "squadName": "Super hero squad", 

      "homeTown": "Metro City" 

    }, 

    { 

      "squadName": "Avengers", 

      "homeTown": "Avengers Mansion" 

    } 

] 

Результат обработки: 
{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

  "homeTown": "Metro City" 

} 

Выбор второго объекта из списка двух объектов 

Запрос:  
[1] 

 

Исходный JSON: 
[ 

    { 
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      "squadName": "Super hero squad", 

      "homeTown": "Metro City" 

    }, 

    { 

      "squadName": "Avengers", 

      "homeTown": "Avengers Mansion" 

    } 

] 

Результат обработки: 
{ 

      "squadName": "Avengers", 

      "homeTown": "Avengers Mansion" 

} 

selector или . 

selector(x), где x - ключ объекта. 

selector - эквивалент оператору доступа к элементу объекта (оператор “точка”). В запросах 

предпочтительнее использовать вариант с точкой. 

Примеры: 
Запрос поля squadName у второго объекта 

Запрос:  

[1].squadName 

 

Исходный JSON: 
[ 

    { 

      "squadName": "Super hero squad", 

      "homeTown": "Metro City" 

    }, 

    { 

      "squadName": "Avengers", 

      "homeTown": "Avengers Mansion" 

    } 

] 

Результат обработки: "Avengers" 
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for 

for(beginIndex, endIndex), где beginIndex - номер объекта в массиве, с которого будет 

формироваться новый массив, endIndex - конечный номер объекта в массиве 

Если указать -1, то автоматически подставится количество объектов в исходном массиве. 

Примеры: 

Создание списка объектов из первого и второго объекта исходного массива 

Запрос:  

for(1, 2) 
 

Исходный JSON: 
[ 

    { 

      "squadName": "Super hero squad", 

      "homeTown": "Metro City" 

    }, 

    { 

      "squadName": "Avengers", 

      "homeTown": "Avengers Mansion" 

    }, 

    { 

      "squadName": "X-Men", 

      "homeTown": "Xaviers School" 

    } 

] 

Результат обработки: 
[ 

  { 

    "squadName": "Avengers", 

    "homeTown": "Avengers Mansion" 

  }, 

  { 

    "squadName": "X-Men", 

    "homeTown": "Xaviers School" 

  } 

] 

Важно: ставьте пробел перед endIndex, иначе будет подставляться количество элементов 

исходного массива. 
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select 

select(field/expression), где field/expression это поле или выражение. Метод формирует 

список из указанных полей или результата выражения для соответствующих объектов. 

Примеры: 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

  "homeTown": "Metro City", 

  "formed": 2016, 

  "secretBase": "Super tower", 

  "active": true, 

  "members": [ 

    { 

      "name": "Molecule Man", 

      "age": 29, 

      "secretIdentity": "Dan Jukes" 

    } 

  ] 

} 

] 

Запрос поля name у первого 

объекта списка members: 

 
select(members[0].name) 

[ 

  "Molecule Man" 

] 

Запрос всех объектов массива 
members: 

 

select(members) 

[ 

  [ 

    { 

      "name": "Molecule Man", 

      "age": 29, 

      "secretIdentity": "Dan Jukes" 

    } 

  ] 

] 
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sum 

sum() - сумма полей массива, на котором вызывается метод. 

Примеры: 

Сумма полей age у массива members первого объекта исходной выборки 

Запрос:  

[0].members.select(age).sum() 
 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

  "members": [ 

    { 

      "name": "Molecule Man", 

      "age": 29 

    }, 

    { 

      "name": "Madame Uppercut", 

      "age": 39 

    }, 

    { 

      "name": "Eternal Flame", 

      "age": 1000000 

    } 

  ] 

} 

] 

Результат обработки: 
1000068 

Важно: попробуйте выполнить данный запрос в конструкторе последовательно, сначала [0], затем 

[0].members, затем [0].members.select(age) и т.д. 
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avg 

avg() - вычисляет среднее значение для массива, элементами которого являются числовые 

значения (целые и дробные). 

Примеры: 

Запрос: найти среднее значение для поля age массива members 

Запрос:  

[0].members.select(age).avg() 

 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

  "members": [ 

    { 

      "name": "Molecule Man", 

      "age": 29 

    }, 

    { 

      "name": "Madame Uppercut", 

      "age": 39 

    }, 

    { 

      "name": "Eternal Flame", 

      "age": 1000000 

    } 

  ] 

} 

] 

Результат обработки: 
333356 

 

  



 

                                                                                                                                             

229 
 

count 

count() - возвращает количество элементов в текущем массиве. 

Примеры: 

Запрос на количество объектов в массиве members 

Запрос:  

[0].members.count() 
 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

  "members": [ 

    { 

      "name": "Molecule Man", 

      "age": 29 

    }, 

    { 

      "name": "Madame Uppercut", 

      "age": 39 

    }, 

    { 

      "name": "Eternal Flame", 

      "age": 1000000 

    } 

  ] 

} 

] 

Результат обработки: 
3 
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join 

join(separator), где separator строка, разделяющая набор объектов. Join позволяет соединить 

результат запроса, например из select, в одно значение. 

Примеры: 

Запрос всех полей name массива members и объединение их в одну строку 

Запрос:  

[0].members.select(name).join(, ) 

 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

  "members": [ 

    { 

      "name": "Molecule Man", 

      "age": 29 

    }, 

    { 

      "name": "Madame Uppercut", 

      "age": 39 

    }, 

    { 

      "name": "Eternal Flame", 

      "age": 1000000 

    } 

  ] 

} 

] 

Результат обработки: 
"Molecule Man,Madame Uppercut,Eternal Flame" 
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equals и notEquals 

Важно: следующие методы: equals, notEquals, moreThan, lessThan, equalsOrMoreThan, 

equalsOrLessThan чаще всего используются вместе с методом where. Поэтому использование этих 

методов обособленно не имеет особого смысла. Все эти методы возвращают истинно ли сравнение 

или нет. 

 

equals(expression), где параметром может являться другое выражение. 

Смысл метода - узнать, сравнимо ли поле с параметром expression. 

Если нужно использовать константное значение, то можно воспользоваться методом создания 

нового объекта (str, int, double и др.). Данные методы приведены ниже в инструкции. 

notEquals(expression) работает также как и equals, но имеет обратный смысл: узнать, не 

сравнимо ли поле с параметром expression.  

Пример:  

Запрос на сравнение поля name первого объекта со значением Molecule Man 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

  "members": [ 

    { 

      "name": "Molecule Man", 

      "age": 29 

    }, 

    { 

      "name": "Madame Uppercut", 

      "age": 39 

    }, 

    { 

      "name": "Eternal Flame", 

      "age": 1000000 

    } 

  ] 

} 

] 

[0].members[0] 

.name.equals(str(Molecule Man)) 

true 

[0].members[0] 

.name.notEquals(str(Molecule Man)) 

false 

moreThan и lessThan 



 

                                                                                                                                             

232 
 

moreThan(expression), где expression выражение, результат которого сравнивается с 

исходным объектом. Строгое сравнение. Имеют смысл: больше чем для moreThan, и меньше 

чем для lessThan. 

Пример: 

Запрос: истинно ли, что у третьего объекта массива members поле age больше чем 5000 или 

меньше чем 5000 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

  "members": [ 

    { 

      "name": "Molecule Man", 

      "age": 29 

    }, 

    { 

      "name": "Madame Uppercut", 

      "age": 39 

    }, 

    { 

      "name": "Eternal Flame", 

      "age": 1000000 

    } 

  ] 

} 

] 

Запрос:  

[0] 

.members[2] 

.age.moreThan(int(5000)) 

 

true 

[0] 

.members[2] 

.age.lessThan(int(5000)) 

false 

equalsOrMoreThan, equalsOrLessThan 

Нестрогие сравнения. Имеют смысл: больше либо равняется для equalsOrMoreThan, меньше либо 

равняется equalsOrLessThan. Принцип работы такой же как у строгих. 
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iif 

iif((condition, <expression if true>, <expression if false>), где 

<expression if true> и <expression if false> это выражения, результаты которых будут возвращены в 

зависимости от значения condition. 

Возвращаться также могут и константные значения. 

Пример: 

Запрос: если у третьего объекта массива members поле age больше 100, вернуть строку 

“Долгожитель”, иначе вернуть строку “Обычный” 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

  "members": [ 

    { 

      "name": "Molecule Man", 

      "age": 29 

    }, 

    { 

      "name": "Madame Uppercut", 

      "age": 39 

    }, 

    { 

      "name": "Eternal Flame", 

      "age": 1000000 

    } 

  ] 

} 

] 

Запрос:  

iif( 
    [0].members[2].age.moreThan(int(100)), 

    str(Долгожитель), 

    str(Обычный)) 

“Долгожитель” 

iif( 

    [0].members.count().moreThan(int(2)), 

    str(Команда), 

    str(Пара)) 

"Команда" 
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in 

in(expression) - проверяет вхождение значения поля в массив значений. 

Пример: 

where(sourceCode.in(arr(str(009),str(050),str(051)))). 

where 

where(expression), где expression выражение для объекта, возвращающее true/false. 

Смысл метода: выбрать те объекты в исходном json, которые удовлетворяют условию expression. 

Примеры:  

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

  "members": [ 

    { 

      "name": "Molecule Man", 

      "age": 29 

    }, 

    { 

      "name": "Madame Uppercut", 

      "age": 39 

    }, 

    { 

      "name": "Eternal Flame", 

      "age": 1000000 

    } 

  ] 

} 

] 

Выбрать те объекты исходного массива, у которых поле 

squadName соответствует значениею Super hero squad 

 

where(squadName.equals(str(Super hero squad))) 

Исходный json, 

т.к. исходный 

массив состоит из 

одного объекта 

Выбрать те объекты массива members исходного массива, у 
которых поле age больше 100 

 

[0].members.where(age.moreThan(int(100))) 

[ 

  { 

    "name": 

"Eternal Flame", 

    "age": 1000000 

  } 

] 
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selectMany 

selectMany(expression) - создает один массив из массивов, которые возвращает expression. 

В примерах выше для обращения к вложенным объектам использовался метод index или [x], 

который не давал выбрать все вложенные объекты, а выбирал какой-то конкретный. Метод 

selectMany решает проблему взятия вложенных объектов сразу у нескольких исходных объектов.  

Примеры: 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

  "members": [ { 

      "name": "Molecule Man", 

      "age": 29 

    } ] 

}, 

{ 

  "squadName": "Avengers", 

  "members": [ { 

      "name": "Iron man", 

      "age": 53 

    } ] 

} 

] 

Выбрать все объекты в массивах members у всех 

исходных объектов 

 

selectMany(members) 

[ 

{ 

    "name": "Molecule 

Man", 

    "age": 29 

  }, 

  { 

    "name": "Iron man", 

    "age": 53 

  } 

] 

Важно: нужно понять, что запрос [0].members и selectMany(members) возвращают одинаковый 

результат только в том случае, если в исходном массиве есть только один объект с массивом 

members. Разницу можно увидеть в конструкторе, используя исходный JSON данного примера.  
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toLower и toUpper 

toLower() - возвращает соответствующий нижнему регистру эквивалент строки. Может 

работать со списком строк. 

toUpper() - возвращает соответствующий ВЕРХНЕМУ регистру эквивалент строки. 

Пример: 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

  "members": [ { 

      "name": "Molecule Man", 

      "age": 29 

    } ] 

}, 

{ 

  "squadName": "Avengers", 

  "members": [ { 

      "name": "Iron man", 

      "age": 53 

    } ] 

} 

] 

Выбрать все поля name и привести к нижнему регистру 

 

selectMany(members).select(name).toLower() 

[ 

  "molecule man", 

  "iron man" 

] 

Выбрать первый объект массива members и вернуть поле name, 

приведенное к нижнему регистру 
 

selectMany(members)[0].name.toLower() 

"molecule man" 
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groupBy 

groupBy(field), где field это ключ объекта по которому будет осуществлена группировка 

данных. 

Структурно метод создает из массива список массивов, которые сгруппированы по указанному 

полю field. 

Смысл метода: когда необходимо разделить объекты по какому-то заранее известному ключу 

(например, код подразделения) и применить над новыми массивами запросы. 

Примеры: 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

   "name": "Molecule Man" 

}, 

{ 

  "squadName": "Avengers", 

   "name": "Iron man" 

}, 

{ 

  "squadName": "Avengers", 

   "name": "Hulk" 

} 

] 

Сгруппировать объекты исходного массива по полю squadName 

 

groupBy(squadName) 

[ 

  [ 

    { 

      "squadName": 

"Super hero 

squad", 

      "name": 

"Molecule Man" 

    } 

  ], 

  [ 

    { 

      "squadName": 

"Avengers", 

      "name": 

"Iron man" 

    }, 

    { 
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      "squadName": 

"Avengers", 

      "name": 

"Hulk" 

    } 

  ] 

] 

 

distinct 

distinct() - удаляет дублированные элементы из входной последовательности. 

Примеры: 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

   "name": "Molecule Man" 

}, 

{ 

  "squadName": "Avengers", 

   "name": "Iron man" 

}, 

{ 

  "squadName": "Avengers", 

   "name": "Hulk" 

} 

] 

Выбрать уникальные значения поля squadName 

 

select(squadName).distinct() 

[ 

  "Super hero 

squad", 

  "Avengers" 

] 

self 

self() - позволяет обращаться к исходному объекту, над которым выполняется выражение. 

Использование методы self имеет смысл, когда нужно исходный объект сделать частью нового 

объекта в методе map. 

Пример находится в методе map.  
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map 

map(valueOne => fieldOne && valueTwo => fieldTwo && ...), где valueOne => 

fieldOne) является парой значение => ключ для нового объекта. Метод позволяет собрать новый 

объект с заданными ключами и наборами данных. Важно: при использовании метода map после 

метода groupBy можно воспользоваться ключевым словом Key, которое является 

группирующим признаком (см. пример ниже). 

Важно: метод map работает на массивах объектов (см. пример ниже). 

Пример: 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

   "name": "Molecule Man" 

}, 

{ 

  "squadName": "Avengers", 

   "name": "Iron man" 

}, 

{ 

  "squadName": "Avengers", 

   "name": "Hulk" 

} 

] 

Выбрать все поля name и привести к нижнему 

регистру 

 

map( 

select(squadName).distinct() => allSquads) 

{ 

  "allSquads": [ 

    "Super hero squad", 

    "Avengers" 

  ] 

} 

Найти количество объектов в массивах members 
 

groupBy(squadName) 

.select(map( 

Key => name && 

select().count() => membersCount)) 

[ 

  { 

    "name": "Super hero 

squad", 

    "membersCount": 1 

  }, 

  { 

    "name": "Avengers", 

    "membersCount": 2 

  } 

] 
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Сгруппировать, посчитать количество объектов в 

members, добавить через self исходные объекты, 
которые принадлежат группе (по признаку 

squadName) 

 
groupBy(squadName) 

.select(map( 

Key => name && 

select().count() => membersCount && 

self() => squadsList)) 

 

Важно: нужно обратить внимание, что self 

использует не исходный json, а данные, которые 

получились после группировки. Пример ниже 

покажет разницу применения self. 

[ 

  { 

    "name": "Super hero 

squad", 

    "membersCount": 1, 

    "squadsList": [ 

      { 

        "squadName": "Super 

hero squad", 

        "name": "Molecule 

Man" 

      } 

    ] 

  }, 

  { 

    "name": "Avengers", 

    "membersCount": 2, 

    "squadsList": [ 

      { 

        "squadName": 

"Avengers", 

        "name": "Iron man" 

      }, 

      { 

        "squadName": 

"Avengers", 

        "name": "Hulk" 

      } 

    ] 

  } 

] 

map( 

    self() => allSquads && 

    groupBy(squadName) 
    .select(map( 

        Key => name && 

        select().count() => membersCount 

        )) => info) 

{ 

  "allSquads": [ 

    { 

      "squadName": "Super 

hero squad", 

      "name": "Molecule Man" 

    }, 

    { 

      "squadName": 

"Avengers", 

      "name": "Iron man" 
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    }, 

    { 

      "squadName": 

"Avengers", 

      "name": "Hulk" 

    } 

  ], 

  "info": [ 

    { 

      "name": "Super hero 

squad", 

      "membersCount": 1 

    }, 

    { 

      "name": "Avengers", 

      "membersCount": 2 

    } 

  ] 

} 
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switch 

switch(expression1 => value1, expression2 => value2), где expression1 условие, 

которое возвращает true/false, value1 - значение, которое будет использовано, если это условие 

выполнится. switch - множественный условный оператор. 

Пример: 

Исходный JSON: 
[ 

  { 

    "name": "Molecule Man", 

    "powers": [ 

      "Radiation resistance" 

    ] 

  }, 

  { 

    "name": "Madame Uppercut", 

    "powers": [ 

      "Million tonne punch", 

      "Damage resistance", 

      "Superhuman reflexes" 

    ] 

  } 

] 

Создать новый объект с полями, одно из которых составлено 

через множественный оператор, значение этого поля зависит 

от количества объектов в массиве powers 

 

select(map(name => name && 

switch( 

    powers.count().equals(int(1)) => str(Слабый), 
    powers.count().equals(int(2)) => str(Средний), 

    powers.count().moreThan(int(2)) => str(Сильный) 

    ) => class))) 
 

[ 

  { 

    "name": "Molecule 

Man", 

    "class": "Слабый" 

  }, 

  { 

    "name": "Madame 

Uppercut", 

    "class": "Сильный" 

  } 

] 
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concat 

concat(expression), где expression - выражение, формирующее строку. Конкатенация 

(объединение) строк. 

Пример: 

 

Исходный JSON: 
[ 

  { 

    "name": "Molecule Man", 

    "powers": [ 

      "Radiation resistance" 

    ] 

  }, 

  { 

    "name": "Madame Uppercut", 

    "powers": [ 

      "Million tonne punch", 

      "Damage resistance", 

      "Superhuman reflexes" 

    ] 

  } 

] 

Создать новый объект с полями, в одном из 

которых перечислены все объекты полей name, 

в другом powers 

 

map( 

    concat( 

        str(Участники: ) && 

        select(name).join(, )) => members && 

    concat( 

        str(Способности команды: ) && 

        selectMany(powers).join(, )) => powers) 

 

{ 

  "members": "Участники: 

Molecule Man, Madame Uppercut", 

  "powers": "Способности 

команды: Radiation resistance, 

Million tonne punch, Damage 

resistance, Superhuman reflexes" 

} 

 

Пример проще, concat используется для 

добавления строки “Участники” в 

объединенный массив name 

 

concat(str(Участники: ) && select(name).join(, )) 

"Участники: Molecule Man, Madame 

Uppercut" 
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trim 

trim(separators), где separators - набор символов, которые будут удалены в начале и конце 

строки. Используется для обрезки начальных и концевых символов. Без параметров удаляет 

пробелы. 

Примеры: 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

  "members": [ 

    { 

      "name": "Molecule Man", 

      "powers": [ 

        "  Radiation resistance  " 

      ] 

    }, 

    { 

      "name": "Madame Uppercut", 

      "powers": [ 

        " Million tonne punch   ", 

        " Damage resistance ", 

        " Superhuman reflexes  " 

      ] 

    } 

  ] 

} 

] 

Удаляет пробелы у значений нового массива 

всех объектов 

 

selectMany(members).selectMany(powers).trim() 

 

[ 

  "Radiation resistance", 

  "Million tonne punch", 

  "Damage resistance", 

  "Superhuman reflexes" 

] 
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split 

split(separators). split создает массив подстрок, разбивая входную строку по одному или 

нескольким разделителям. 

Примеры: 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "powers": "Radiation resistance, Million tonne punch, Damage 

resistance, Superhuman reflexes" 

} 

] 

Удаляет пробелы у значений нового массива 

всех объектов 

 

select(powers).split(, ) 

 

[ 

  [ 

    "Radiation resistance", 

    "Million tonne punch", 

    "Damage resistance", 

    "Superhuman reflexes" 

  ] 

] 

 

replace 

replace(oldValue => newValue). Замена в строке oldValue на newValue. Параметры 

чувствительны к пробелам: oldValue => newValue, т.е. пробелы не нужно ставить. 

Чаще всего используется для приведения данных к определенному виду через замену символов. 

Пример: 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "powers": "$Radiation resistance, $Million tonne punch, $Damage 

resistance, $Superhuman reflexes" 

} 

] 

Удаляет пробелы у значений нового массива 

всех объектов 

 

select(powers).replace($=>) 

 

[ 

  "Radiation resistance, Million 

tonne punch, Damage resistance, 

Superhuman reflexes" 

] 
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now 

now() - возвращает текущее время. Метод полезен в тех случаях, когда необходимо сравнивать 

даты объектов с датой, на которую выполняется запрос. 

Примеры: 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

  "tasks": [ 

    { 

      "name": "Metro City defence", 

      "begin": "2032-12-25T00:00:00" 

    }, 

    { 

      "name": "Invasion", 

      "begin": "1970-12-25T00:00:00" 

    } 

  ] 

} 

] 

Выбирает те объекты массива tasks, у которых 

поле begin с датой меньше, чем текущая дата 

 

selectMany(tasks).where(begin.lessThan(date(now

()))) 
 

[ 

  { 

    "name": "Invasion", 

    "begin": "1970-12-

25T00:00:00" 

  } 

] 
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min и max 

min() - возвращает минимальное значение из текущего массива. 

max() - возвращает максимальное значение из текущего массива. 

Примеры: 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

  "members": [ 

    { 

      "name": "Molecule Man", 

      "age": 29 

    }, 

    { 

      "name": "Madame Uppercut", 

      "age": 39 

    } 

  ] 

} 

] 

 

Найти возраст самого молодого участника/В 

массиве members для поля age найти 

минимальное значение 

 

selectMany(members).select(age).min() 

 

29 
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round 

round(<количество знаков после запятой>) - округляет число до указанного в 

параметре количества знаков после запятой. 

Примеры: 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

  "members": [ 

    { 

      "name": "Molecule Man", 

      "age": 29.333 

    }, 

    { 

      "name": "Madame Uppercut", 

      "age": 39.222 

    } 

  ] 

} 

] 

Округление до двух знаков 

 

double(0,435344).round(2) 

0.44 

Округление массива с числами 

 

selectMany(members).select(age).select(round(2)) 

[ 

  29.33, 

  39.22 

] 
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orderBy и orderByDesc 

orderBy(expression) - сортирует массив по возрастанию по указанному в параметре полю. 

orderBy(expression) - сортирует массив по убыванию 

Примеры: 

Исходный JSON: 
[ 

{ 

  "squadName": "Super hero squad", 

  "members": [ 

    { 

      "name": "Molecule Man", 

      "age": 29.333 

    }, 

    { 

      "name": "Madame Uppercut", 

      "age": 39.222 

    } 

  ] 

} 

] 

Сортировка по убыванию по полю power 

массива объектов members 

 

selectMany(members) 

.orderBy(power) 

[ 

  { 

    "name": "Black widow", 

    "power": 99 

  }, 

  { 

    "name": "Iron man", 

    "power": 111 

  }, 

  { 

    "name": "Hulk", 

    "power": 129 

  } 

] 

 

Сортировка по возрастанию по полю name 

массива объектов members 

 

selectMany(members) 

.orderByDesc(name) 

[ 

  { 

    "name": "Iron man", 

    "power": 111 

  }, 

  { 
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    "name": "Hulk", 

    "power": 129 

  }, 

  { 

    "name": "Black widow", 

    "power": 99 

  } 

] 

 

 

selectMany(steps).orderBy(ordering). 

 

selectMany(steps).orderByDesc(ordering). 

 

 

Новые методы 

 unixToDateTime - применяем на поле или на строке 

 dateTimeToUnix - применяем на поле или на строке 

 strToJson - применяем на строке, в которой лежит json, преобразуется в объект (массив 
словарей). 

 multiplyBy - умножение поля или выражения на какое-то число. Если обернуть аргумент 

в какой-то конкретный тип, например decimal, то вычисление будет произведено для типа decimal, 

во всех остальных случаях происходит преобразование к double. 

Функции: деление, вычитание, умножение на объекте с заданной структурой. Для деления 

объект должен иметь два поля со следующими названиями: dividend - делимое, divider - делитель. 

Т.е. 

{ 

    "dividend": 100, 

    "divider": 3 

} 

И на этом объекте необходимо выполнить метод divide(). 

Для остальных операций названия полей представлены в примерах. 

Примеры: 

map([0].decimal => dividend && [1].decimal => divider).divide() 

map(decimal(100) => dividend && decimal(3) => divider).divide() 

Для вычитания: map(decimal(100) => minuend && decimal(3) => 

subtrahend).subtract() 

Для умножения map(decimal(100) => multiplicanda && decimal(3) 

=> multiplier).multiply() 
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dayDiff 

dayDiff - Разница между двумя датами в днях (на строках и на данных): 

map(date(2022-09-29T17:00:00.000) => start && date(2022-11-

30T17:00:00.000) => end).dayDiff() 

map(date(2022-09-29) => start && date(2022-11-30) => 

end).dayDiff() 

map(date([0].datetime) => start && date([1].datetime) => 

end).dayDiff() 

Также есть методы divideBy и multiplyBy, которые выполняются на числе и принимают в 

качестве аргумента числовую константу. 

Пример: decimal(10.5).multiplyBy(int(2)) 

 

null 

null() - возвращает пустое значение. 

Пример: 

where(taskEntity.taskObject.equals(null())). 

str 

str(value) - возвращает строку, указанную в параметре. 

int 

int(value) - возвращает целое число, указанное в параметре. 

double 

double(value) - возвращает число с плавающей точкой двойной точности, указанное в параметре. 

Пример: 

double(0,3123123). 

float 

float(value) - возвращает число с плавающей точкой, указанное в параметре. 

Пример: 

float(0,3123123). 

date 

date(value) - возвращает объект DateTime, указанный в параметре. 

Пример: 

date(2020-12-28T00:00:10). 

https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/api/system.datetime?view=net-5.0
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Пример получения меняющейся даты для запросов: 

date( 

    concat(date.now().Year && str(-) 

        && arr(date.now().Month,int(-3)).sum() && str(-) 

        && date.now().Day) 

) 

Вывод: "2021-07-21T00:00:00" (зависит от даты выполнения) 

bool 

bool(value) - возвращает логическое значение, указанное в параметре. 

Пример: 

bool(false). 

long 

long(value) - возвращает целое число двойной точности, указанное в параметре. 

Пример: 

long(9000000000000000000). 

byte 

byte(value) - возвращает 8-битовое целое число без знака, указанное в параметре. 

Пример: 

byte(255). 

arr 

arr(expression, expression, expression...) - формирует массив из значений выражений, указанных в 

параметрах. 

Пример: 

arr(int(1),int(2),int(0)). 

dal 

dal(<строка>) - выполняет выражение, указанное в параметре в качестве строки. 

Пример: 

dal(str(select(taskEntity.title))). 

format 

format(<строка>) - преобразует значение объектов в строке на основе указанного формата. 

Пример: 

date(2021-05-15).format(MMMM yyyy). 

getCoord 

getCoord() - запрашивает координаты по адресу. 

Пример: 

map( 
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                str(Point) => type && 

                address.getCoord() => coordinates 

                ). 

getColor 

getColor(param1, param2, param3, param4, param5, param6) - задает цветовую дифференциацию. 

Расширяет объект полем с цветом. 

param1 - поле, из которого берется значение. 

param2 - выражение, для получения минимального значения. 

param3 - выражение, для получения максимального значения. 

param4 - поле, в которое нужно записать значение цвета (может не существовать). 

param5 - базовый цвет для задания палитры (от 0 до 256). 

param6 - направление цветовой дифференциации (asc или desc). 

Пример: 

getColor(СуммаЗаказа,  

select(СуммаЗаказа).min(), 

select(СуммаЗаказа).max(), 

color, 215, desc). 

Примеры 

Запросы для ЦИАС должны возвращать данные в формате: 

[ 

{ 

   "id": "111", 

   "value": "355" 

}, 

{ 

   "id": "222", 

   "value": "855" 

}, 

{ 

where(ЗаказНаправление.equals(Дилеры)) 

.groupBy(КодОтделаДилера) 

   "id": "333", 

   "value": "666" 

} 

] 

Где, id - код подразделения, value - значение показателя. 

 

Запрос общей суммы заказанного товара в рублях, сгруппированный по 

коду дилера: 

Сначала применяется метод where, который убирает из результирующей выборки все объекты, у 

которых отсутствует код. Далее производится группировка по ключу КодОтделаДилера. Метод 

map позволяет сформировать новый объект в нужно формате. 

 

.select(map(Key => id && select(ЗаказСумма) 

.replace( =>).sum() => value)) 
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Запрос общего количества контрагентов, которые отгружали товар: 

where(КодОтделаДилера.notEquals()) 

.groupBy(КодОтделаДилера) 

.select(map(Key => id && select(КодОтделаДилера)) 

.replace( =>).Count => value) 

 

Запрос на создание объекта GeoJSON: 

groupBy(ЗаказЗаказчикКод).select(map( 

    Key => id && 

    [0]ЗаказЗаказчикНаименование => name && 

    [0].АдресЗаказчика => address && 

    select(СуммаЗаказа).sum().round(2) => СуммаЗаказа 

)).orderByDesc(СуммаЗаказа).map( 

    str(FeatureCollection) => type && 

    getColor(СуммаЗаказа,  

select(СуммаЗаказа).max(), 

select(СуммаЗаказа).min(),  

color, 215, desc).select( 

        map( 

            str(Feature) => type && 

            map( 

                concat(name && str( ) && СуммаЗаказа && str( руб.)) => name && 

                id => id && 

                str(API) => detailMethod && 

                str(test) => detailLink && 

                str(1) => objectType && 

                color => color 

                ) => properties && 

            map( 

                str(Point) => type && 

                address.getCoord() => coordinates 

                ) => geometry 

        ) 

    ).where(geometry.coordinates.notEquals(null)) => features 

) 

GeoJSON (локальные объекты) 

Для отображения каких-либо локальных объектов на интерактивной карте необходимо собрать из 

исходных данных объект в формате GeoJSON, который представляет собой формат данных, 

предназначенный для хранения географических структур данных, основан на JSON. В качестве 

примера можно использовать валидатор. 

Дашборд принимает локальные объекты в виде Feature Collection. 

Используя возможности языка DAL из исходных данных собирается нужный объект. 

Примеры. 

https://geojsonlint.com/
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Группировка локальных объектов 

Для группировки локальных объектов используется метод in, в который (через переменную) 

подставляется список всех дочерних подразделений текущего выбранного подразделения. 

 

Пример запроса: 

groupBy(ЗаказЗаказчикКод).select(map( 

    Key => id && 

    [0]ЗаказЗаказчикНаименование => name && 

    [0].АдресЗаказчика => address && 

    select(СуммаЗаказа).sum() => СуммаЗаказа && 

    [0].ЗаказОтделКод => sourceCode 

)).where(sourceCode.in(arr(:${sourceCodes}))) 

 

Запрос после подстановки переменной: 

groupBy(ЗаказЗаказчикКод).select(map( 

    Key => id && 

    [0]ЗаказЗаказчикНаименование => name && 

    [0].АдресЗаказчика => address && 

    select(СуммаЗаказа).sum() => СуммаЗаказа && 

    [0].ЗаказОтделКод => sourceCode 

)).where(sourceCode.in(arr(str(009),str(023),str(025),str(004),str(024),str(005),str(001),str(002),str(0

03),str(006),str(007),str(011),str(008),str(050),str(051)))) 

 

Что происходит в запросе: 

1. Из исходного Json собирается новый, в котором указывается поле (sourceCode). 

2. Далее к этому полю применяется метод in, который проверяет входит ли данный код 

подразделения объекта в список дочерних подразделений. 

3. Если код попадает в список, то срабатывает условие и данный объект попадет в итоговый 

GeoJSON. 

 

В переменную sourceCodes попадают все дочерние подразделения, включая выбранное/текущее. 
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